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малката игра и голямото забавление 
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Дребен живот в голяма игра Правилното ММО Вирусът на игралната свобода 


VIDEO と CAME 
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* ВАЖИ САМО ЗА БИЛЕТИ ОТ ПРОЖЕКЦИИ НА ФИЛМА "ЛЕДЕНА ЕПОХА 3: ЗОРАТА НА ДИНОЗАВРИТЕ” ВЪВ ВЕРИГАТА ОТ КИНОТЕАТРИ “АРЕНА”. ОБЯВЕНАТА ОТСТЪПКА МОЖЕ ДА БЪДЕ ПОЛЗВАНА САМО В МАГАЗИНИТЕ ОТ ВЕРИГАТА "PULSAR GAMES” 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
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ВАРНА УЛ. "РАЙКО ЖИНЗИФОВ" 14, ТЕЛ. (052) 601 202 - СТАРА ЗАГОРА PARK МАШ. (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (042) 284900 
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Едно ЕЗ такова. Шарено. Интересно. Забавно-развлекателно. Точно Както го 
обичаме. 

Този nom обаче няма да се спирам подобно на съдържанието В увода си. Всъщ- 
ност ще се огранича до dBe думи и цифра: Mass Effect 2. 

Защо точно тези две думи и тази цифра ли? 

Ами защото mo8a е най-любопитната част от броя. От ВіоМ/аге се съгласиха 
да ни дадат кратко интервю, касаещо продължението на култовия си сай-фай 
ролеви хит. 


Не че няма u други интересни неща ge, не ме разбирай погрешно - напротив! 

ЕЗ материалът например - обичайно мега обширен, мега подробен и... както 
Винаги не успял да обхване Всичко интересно от Култовото Експо. 

Не сме забравили и ревютата на най-актуалните (и „заслужаВащи си“) игрални 
заглавия през месеца. 

Имаме cu малко за новото издание на Guitar Него, посветено този път на метъл 
легендата Metallica. Имаме си Нед Faction: Guerilla - играта, 6 Която можеш ga 
трошиш Кажи-речи Всичко, както и естествено събитието от последните 30 
дни - Prototype. Който пък е играта, 8 която можеш да правиш Всичко. 

Абе изобщо свобода и либерализъм царят В брой 102 - В унисон с лятното на- 
строение. 

Забавления очевидно не липсват - денем Видеочгри, нощем дискотеки по плажа. 
Както често обичам да Казвам - Лято е! 

Кефете се! 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор 


АБОНИРАЙ СЕ И СПЕЧЕЛИ ИГРА! 


GamePlay ти подарява легална игра 
с първия брой от абонамента ти! 


Офертата Важи за 1-годишен абонамент, направен до 

31 август 2009 г. 

Цена за 6 месеца - 17 AB., за 12 месеца - 35 л8. 

Начини на плащане: В брой В офиса на редаКцията, с пощенски 
запис, no банков път. 

Заявки с три имена, точен адрес и телефон за обратна Връзка 
изпращайте на abonament@ hiend.bg. 

Списък на игрални заглавия ще намерите Ha gameplay.bg. 
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Review 
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Писма 


Хардуер 


The Sims 3 

Ред Faction 

Guitar Hero: Metallica 
Prototype 
BattleForge 


PlaySpecial 


04 


Guild Wars 
PSP Go 


Най-продаваните игри на месеца 
В слелезщия брой 
Fi 


Какво се случи на Голямото еКспо? По необходимост кратък 
10-17 поглед Към Култовото ЕЗ и най-интересните бъдещи игрални 
заглавия, представени на него. 


Guitar Него се завръща с поредно специално издание, този път 
посветено на метъл легендите Metallica. Какво ново и Какво 


старо те очаква В една от най-популярните и обичани игри на 
музикална тематика? 


VIRUS. 


КОГАТО КЛИЕНТИТЕ ГОВОРЯТ... 


реша c пирус H! Спомням си, че неволно се усмихнах на името на 
въпросната агенция, с която трябваше да се срещнем преди около две 
години. Оттогава работим ежедневно с тях и все още не се е промени- 


ла нито спонтанната усмивка, нито приятното чувство на приятелство 
и партньорство между нашия и техния екип. И как да я няма усмивката, като отсре- 
ща ми винаги има усмихнат пипус”. Как да го няма онова трудно постижимо в 
България партньорство, като отсреща реагират точно и ясно, в срок на твоите вечно 
„спешни” поръчки. Чувстваш се спокоен, че няма да те подведат. Чувстваш прия- 
телство, защото се радват за твоите успехи и винаги помагат в нужда. Така протича 
„вирусната инфекция" - леко, без усложнения. Най-много да те заболи коремът, 
но то еот смях. Надявам се да е устойчив този Вирус и да не мутира! Лично аз съм 
срещнала там и истински приятели, дано са го усетили, а и те да ме приемат така! 


Рекламаи ПР 
CABLETEL 


98о 16 66 
www.virusadv.com 


% писма 


За брой 101 
от: Костадин Воденичаров 
<koki300@abv.bg> 


Скъпо списание, реших да Ви 
напиша едно писмо (понеже нямам 
друга работа) и да изкажа няколко 
мнения. Първо, искам да благодаря 
на г-н Алексанаро8 за ревюто на 
„Хрониките на Puguk“. Бях успял ga 
се докосна до Escape Кот Butcher's 
Bay и ми хареса. Насявам се u 
Assault on Dark Athena ga е добра. 
Също maka благодарности за cma- 
тията на Empire: Total War, защото 
съм фен на поредицата (но нищо 
че изглежда Впечатляваща, на мен 
любима ми остава Коте: Total War). 
А сега, ако може да покритикувам 


г-н ДончеВ относно ревюто на 
Zeno Clash. Om цялата статия не 
успях да разбера (а сигурно не съм 
само аз) почти нищо за самата 
игра. Честно Казано, това доста. 
ме разочарова. Надявам се 8 бъде- 
ще ga не правите повече така. А 
иначе списанието и целият екип 
сте страхотни. Пожелавам Ви ga 
се развивате и да ставате Все 


по-добри. 


Поздрави, 
Костадин Воденичаров 
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Тъй, тъй - продължава борбата ми 
срещу Култа Към личността! Ето едно 
писмо, 8 Което Колегата Александров 
го хвалят, а мен ме критикуват! Да 
не кажете, че само Дафъра обирал 
овациите 8 това списание :) 

Шегата настрана - признавам, че 
статията си беше доста неясна. 

Така ми се стори най-удачно. Ako бях 
почнал по установената схема, на 
финала Какво щеше да излезе? Еми, 
поредното екшънче, че и правено от 
независим разработчик - ааа ясно, 
Вятър работа, хич няма да си правя 
труда да ü давам шанс. 

Виж, нестандартният подход ми се 
стори по-удачен - ако не, поне съм 
погъделичкал нечие любопитство и 
съм предизвикал някое и друго: „Абе я 
да Видим що за птица е тая игра?“ 

А, да, без малКо да забравя - фактът, 
че си запълнил свободното си Време 

с нещо толкова полезно Като писане 
на писмо до любимото ти списание, 
току-що ти спечели игра - Пе Sims 3! 
Честито! Чакаме точен адрес, на Кой- 
то искаш да ти пратим наградата! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор списание GamePlay 
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> Samsung Възроди Pixon 
12-мегапиКселоВа Версия 
чдва на пазара до месец 


Nokia представи 
наследника на култовия 
смартфон Е71 


MUSIC MASTERS 
Най-доброто om света 
на мобилната музика 


> Как да говорим 
по-евтино В роуминг? 
Нови евротарифи и 
специални предложения 
от операторите 


> Опознай Европа безплатно: 
Зама мобилен навигатор 


българското списание за мобилни технологии 


актуални Cb5UImU от света и у нас, горещи продукти от Водещите световни производители, 
ново на българския пазар, подробни песппоВе на мобилни телефони, аналитични 
матерчали за мобилния пазар 8 световен или местен мащаб, селекции, полезни съвети, софтуер, 
Каплалог на мобилните устройства на българския пазар с цени и характеристики, тарифи, речник 


Фе „Възлушна“ мишка 
Ө © HILLCREST LABS LOOP 


Поредната оригинална мишка този път ugBa от 
Компанията Hillcrest Labs. Тя се нарича Loop, има 
форма на гривна и е предназначена за управление 
на системи за домашно забавление. На практика 
става дума за устройство, способно да управлява 
Курсора на екрана чрез движения Ha китката Във 
Въздуха. Тази функция се постига чрез прилагане 
на технологията Ғгееврасе (представена първона- 
чално от Компанията Logitech). 

Гоор е с ергономичен дизайн, разполага с четири 
бутона и един сКрол, използва безжичен приемник 
с USB 2.0 интерфейс и не се нуждае от специални 
драйвери, за да работи нормално с РС, Мас или 
дори с PlayStation 3. 


Фе Феноменален монитор! 
ОФ Le6w2486L 

Един дългоочакВан продукт с марката LG най-после 
се появи В продажба - анонсираният преди маса 
Време 24” широкоекранен LCD монитор W2486L. 
Засега модела го има само 8 Япония, но от Компа- 
нията обещават скоро да се достаВя навсяКъде. 
Уникалното В W2486L е, че moü използва нова гене- 
рация светодиодно (ЕО) осветяване, благодарение 
на Което показателят му за динамичен Контраст е 
направо феноменален - 2 000 000:1! 

Моделът поддържа Full НО стандарт (резолюция 
1920х1080 пиксела), а матрицата е с 2 ms Време на 
реакция. Най-добрата новина В случая е, че цената 
на W2486L се очаква да е не повече от 5300. 


от чипсетите на Intel е с доста продъл- 

| жителна история. Заради лицензните 

спорове между Синия гигант u NVIDIA 

| u go момента няма яснота ще имаме 

ли ЗП на платформите с новия цоКъл 
LGA 1156, или Все maka ще може 

| да разчитаме единствено на AMD 

CrossFire. 

| На Computex 2009 тук-там ce мяркаха 

| платки (като например модел Ha J&W c Intel 

P55 чипсет), Върху koumo беше обозначено, 

че предлагат поддръжка на SLI. Дали все пак 

| двете Корпорации не са постигнали някакво 

| споразумение? Надяваме се скоро първите Р55 

| дъна аа се появят на пазара. 


Omkak АП ги изпревариха и пуснаха първите 
Bugeokapmu с 40-нанометрови чипове, NVIDIA 
| направо сън не ги хваща! Неотдавна от 

| Компанията официално потвъраиха, 

че преминаването Към нов, no съвър- 
шен производствен процес Вече е сред 
основните им приоритети, а първите 40 
нм екземпляри с Култовото зелено лого ще 
Видим на пазар Към Края на годината. 
Някои източници твърдят, че Версии на 
подобни чипове с кодови имена (27210 и СТ220 
ще започнат да се доставят още преди 
началото на есента. Те ще поддържат GDDR-5 
памет и Вероятно ще са предназначени OCHOB- 
но за преносими Компютри u Видеокарти om 
нисък Клас. 


Поредна новина с източник Сотрщех 
2009. Intel представиха новата си мобилна 
платформа с име CULV Тя е прицелена 8 
най-новата генерация свърхтънки u леки 
ноутбук системи с дебелина не повече 
от 25 мм, тегло от 900 г до 2.2 Кг и цена 
между Ф499 и 1299. 

Те ще са базирани на процесори с ТОР 

He повече от 10 Вата. Платформата ще 
Включва чипове om Класа Pentium 502700 
u интегрирана графика Intel 2540 (иКоно- 
мична Версия на Intel (5545 с GMA 4500M 
Видеояаро), Която ще осигурява хардуер- 
но ускорение за декодирането на МРЕС-2, 
WMV9, AVC, VC1 и MPEG Видео. Разбира се, 
поддържа се HDMI/ HDCP интерфейс. 


j NOW YOU ARE CONNECTED! 
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NOW YOU АВЕ CONNECTED! 


Ново от AMD OPTERON 8435, PHENOM Il X2 550 BLACK 


EDITION 


В началото на юни AMD обя- 
Виха цял Куп нови процесори 
от различни продуктови 
сегменти. Най-интерес- 
ните анонси бяха сВърза- 

ни с новото ядро Istanbul 
(чипове, предназначени за 
сървъри и дънни платки 

със Socket ). По думите на 
производителя този Клас се 
характеризира с до 34% по- 
ниско енергопотребление и 
no-Bucoka скорост, omkoAko- 
то предходната генерация 
процесори Shanghai. 

Цените на новите Opteron-u 
логично са доста солени 

- от $2649 за най-бързия 
Opteron 8435 (2.6 GHz) до 
$455 за Opteron 2427 (2.2 
GHz). 

Успоредно с това Компания- 
ma пусна и още 3 Оріегоп 


чипа за Socket AM3: Opteron 
1389 (2.9 GHz), Орегоп 1385 
(2.7 GHz) и Оріегоп 1381 (2.5 
GHz) с цени респективно 
$269, 229 и 189. 

Що се отнася до „народ- 
ния“, масо8 сегмент, при 
него изобилието от нови 
модели беше дори още по- 
Впечатляващо: Athlon | X2 
250 (двуядрен, 3.0 GHz, 587), 
Рпепот ІІ X2 550 Black Edition 
(дбуяарен, 31 GHz, отключен 
множител, $102), Phenom Il 
Х4 905е (четириядрен, 2.5 
GHz, $195), Phenom || ХЗ 705e 
(триядрен, 2.5 GHz, $125). 
Очевидно AMD не съзират 
заплаха, а Възможност В Кри- 
зата и гледат да се Възполз- 
Ват - лошо няма! 


£ 


CORE 17-9 


Мдаам, Конкуренцията е хубаво нещо. 


Ето, АМО обявиха нови модели процесо- | 
ри - и Intel нямат намерение да изоста- | 


Ват! Главните новини тук са свързани 
с поевтиняването на Core 2 Duo Т9600 
(2.8 GHz) от $530 до 316 и Core 2 Duo 
Р8700 (2.53 GHz) от $241 до 209. 
Интересна е и фактът, че фамилията 


Core 17 се сдобива с нов флагман - Core | 


17-975 Extreme Ед оп (3.33 GHz). 
Сред другите нобоанонсирани модели 
са Core 2 Duo Е7600 (3.06 GHz, 1066 
MHz шина, 3 МВ Кеш, 5133) и Celeron 
Е1600 (2.4 GHz, 800 MHz шина, 512 КВ 
Кеш, $53). 


Вече едва ли има някой, Който да не е 
чувал за mpuka, с помощта на Който 
лесно и бързо триядрени АМО процесори 
се превръщат В пълноценни четириядре- 
ни чипове. Но omkak той стана „общест- 
Вено достояние“, из интернет упорито 
пълзят слухове, че 8 най-скоро Време 
АМО ще прекратят подобни практики. 
Наскоро от The Inquirer се обърнаха 
директно Към представители на komna- 
нията, за да почерпят „Вода от извора“ 
по този Въпрос. От АМО отговарят, че 
изобщо не Възнамеряват да предприе- 
мат подобни действия! Браво бе, 

АМО, Кефите! 


В рамките на проведеното неотдав- 

на изложение Сотрщех 2009 AMD/ATI 
демонстрираха първите по рода си 40 
нм ВидеочипоВе с пълна поддръжка на 
новия стандарт DirectX 11. Тоба даде 
основание на редица наблюдатели да 
предположат, че по Всяка Вероятност 
AMD/ATI ще бъдат първият производи- | 
тел, Който ще предложи завършено гра- | 
фично решение с ОХ 11 съвместимост. 
То ше е базирано на 40 нм uunoBe, 
произведени от ТЗМС, а премиерата 

им ще е през октомври тази година 
(очевидно с цел да съвпадне с появата 
на Windows 7). 


Ф FEATURE 


Electronic Entertainment 


Ехро 2009 


Ota, 
ر‎ 
7, 
Menr ee 


<; い 


ЕЗ МИНА И ЗАМИНА! СПОКОЙНО, HE СМЕ ГО ПРОСПАЛИ — НАПРОТИВ! 
АКТИВНО СЛЕДИХМЕ ВСИЧКО, КОЕТО СЕ СЛУЧИ ПО ВРЕМЕ НА ЕМБЛЕМАТИЧНОТО ЕКСПО. 

ТОЧНО ПО ТАЗИ ПРИЧИНА ОСТАНАХМЕ ПРИЯТНО ИЗНЕНАДАНИ ОТ ДЕМОНСТРАЦИЯТА НА ДУХ, ХЪС И ЕНТУСИАЗЪМ ОТ СТРАНА 
НА ДЕСЕТКИТЕ ЗНАЙНИ И НЕЗНАЙНИ КОМПАНИИ, КОИТО УЧАСТВАХА НА ТАЗГОДИШНОТО ИГРАЛНО ИЗЛОЖЕНИЕ НОМЕР 1. 
НАПУК НА КРИЗАТА, НА ЗЛИТЕ ЕЗИЦИ, ПРЕДРИЧАЩИ НЕИЗБЕЖНИЯ КРАХ НА ELECTRONIC ENTERTAINMENT ЕХРО, И ПЕСИМИС- 
ТИТЕ ТВЪРДЯЩИ, ЧЕ ПОТЕНЦИАЛЫ НА ГЕЙМ ИНДУСТРИЯТА Е ПОЧТИ ИЗЦЯЛО ИЗЧЕРПАН, МЕЖДУ 1 И 4 ЮНИ В LA CONVENTION 
CENTER ESA НИ ПОДНЕСОХА НЕЗАБРАВИМО ШОУ С МАЩАБ И КАЧЕСТВО, КАКВОТО НЕ БЯХМЕ ВИЖДАЛИ ОТДАВНА. 

ДА СЕ НАРЕЧЕ „СИЛНО“ ОТМИНАЛОТО ЕЗ, БИ БИЛО ТВЪРДЕ СЛАБО. ВСЪЩНОСТ ИЗОБИЛИЕТО БЕШЕ ТОЛКОВА СТЪПИСВАЩО И 
ОГРОМНО, ЧЕ СЕЛЕКЦИЯТА НА КОНКРЕТНИТЕ НЕЩА ОТ ИЗЛОЖЕНИЕТО, КОИТО ДА СЪБЕРЕМ И ДА ОФОРМИМ ЕЖЕГОДНИЯ СИ 
ЕЗ МАТЕРИАЛ, СЕ ПРЕВЪРНА (БУКВАЛНО) В КОШМАР - ТОЛКОВА МНОГО И ИНТЕРЕСНИ НЕЩА БЯХА ПОКАЗАНИ ТОЗИ ПЫ. 
ЕТО НА КАКВО КОНКРЕТНО СЕ СПРЯХМЕ (СЛЕД МНОГО РЯЗАНЕ, КЪЛЦАНЕ И КОМПРОМИСИ). 


Разработва: Crytek е 


Издава: Electronic Arts 

Излиза: TBA 

Платформа: PC, PS3, Xbox 360 
Жанр: FPS 


Cool: Несъмнено един от HaU-Ba 水 Hume 
анонси за изминалото ЕЗ. Продължение- 
mo Ha Crysis бележи първите конзолни 
стъпки на талантливото немско студио. 
Резултат, за постигането на Който Crytek 
прекарват изминалите dBe години 8 
проучване способностите на актуалното 
поколение Конзоли. 

Последните kanku хардуерна сила ще 
бъдат изцедени от PS3 u Xbox 360, за да 
може феноменалният CryENGINE 3 аа се 
движи плавно. Визуално PC Версията на 
играта ще бъде една идея по-детайлна, но 
главната амбиция на Crytek е ga създадат 
максимално добра игра за Всяка от трите 
платформи, наблягайки на геймплея и 
различните екстри. 


Not cool: Вероятно знаете, че министрите 
на 16-те немски провинции се onum8am 
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да наложат пълна забрана Върху создаба- 
нето и разпространенцето на Видеочцгри 
с насилие и убийства на територията 

на страната, считано от тази есен. Ако 
тоба се случи, Crytek ще бъдат принудени 
да преместят офисите си извън Германия. 
Сами се досещате Какви трудности би 
създала такава мярка пред Важен и скъп 
проект Като Сгузв 2. Стискаме палци да 
не се стига дотам. 


Разработва: Slightly Маа Studios/EA е 


Montreal 

Издава: Electronic Arts 

Излиза: зима 2009 

Платформа: РС, Xbox 360, PS3, PSP Wii, DS 
Жанр: рейсър 


Cool: Shift. Най-сериозно изглеждащата NFS 
uəpa от доста Време насам. Подробно- 


стите, В които задълбават разработчици- 
те от Slightly Маа, просто Впечатляват. 
Затова, ако случайно търсите най-пре- 
цизно изработената іп-сагперспектива В 
автомобилен симулатор - ами уцелихте 
мястото. Ще Виждате цялото предно 
табло, реката, сменяща скоростите, случ- 
Ващото се В огледалото за задно Вижаане. 
Детайлният физичен модел ще се грижи 
за реалистичното поведение на Коли- 

те, а Внимателното им управление ще 
бъде Ключът Към успеха В Shift. Сбогом, 
небрежно обрани завои, здравей, смачкана 
ламарина и обезавижен автомобил. 70 
модела Возила, от koumo да избираме, u 
още толкоВа часа игра за приключването 
на самостоятелния режим. Forza 3, скъпа, 
стягай Коланите. 


Nitro. На ЕЗ кежуъл попълнението В NFS 
поредицата показа точно това, което 


очаквахме: силно аркаден геймплей, Bugu- 
мо повлиян om kyAmoBama OutRun поредч- 
ua. Сладурският леко анимационен стил 
превръща играта В шарено забавление, 
от Което трудно сваляш очи. Геймплеят 
е рязък, завоите се Вземат с невероятен 
дрифт, состезателните Коли буквално 
летят по пистата, гонени om луди ченге- 
та... Просто (уц)идеално. 


Not cool: Не чухме нищо за третия NFS 
проект - World Online. 


Codemasters ” 
Codemasters 
септември 2009 
РС, Xbox 360, PS3, PSP Wii 
рейсър 


Cool: Размазващ оф-роуд екшън. Писти, 
осеяни с разпарчетосани автомобилни 
принадлежности. Прахоляк и мръсотия, 
полепнали по предното стъкло. Стабилно 
ромжаши двигатели, даващи реалното 
усещане, че точно ти си кралят на пътя. 
Или по-точно - извън noma. 

Истината е, че концептуално DiRT 2 не се 
различава по нищо от своя предшестве- 
ник. Codemasters са се заели с нелеката за- 
дача да подобрят една почти съвършена 
игрална формула, добавяйки преди Всичко 
дребни екстри и увеличавайки мащаба на 
цялото нещо. 

Запознайте се с локвите по трасетата. 
Коварни места, способни да забавят 
автомобила, да го извъртят, преобърнат 
или прецакат напълно, така че да можем 


да се полюбуваме на ефектната система 
за повреди по автомобила. 

Иначе - страхотна Визия, осигурена om 
забележителния EGO енджин (Race Driver: 
(Спа). Над 100 състезания на територи- 
ята на 9 държави. Разнообразни писти u 
Класове автомобили, Както u подобрен 
изкуствен интелект на съперниците. 
Надъхващ саунатрак с музиката на повече 
om 40 рок банди. 

С други думи - игра, Която В никой случай 
няма ga пропуснем. 


Мо! cool: Трябва да чакаме чааак до сеп- 
тембри (който, противно на онова, Което 
може да сте чули, не е август). 


е) 
2- 
BioWare % 
LucasArts 
неизвестно Кога 
РС 


пвоята лична онлайн сага 


Cool: Любимите Bioware ни бяха подгот- 
Вили доста изненади около безспорно 
нао-амбициозния си проект до момента 

- масовата мултиплейър игра, базирана 
на Star Wars Вселената. Първата om max 
беше един изключително стилен трейлор, 


Който за близо четириминутната си про- 
дължителност успя да сложи В малкото 
си ожобче онези mpu филма на Лукас, 
чиито имена ни е срам да споменем. 

Не, сериозно, ако още не сте го Видели, 
просто не знаете какво изпускате! Bv- 
преки тоба черешката на портата беше 
геймплейната демонстрация и по-точно 
обстойното представяне на мистериоз- 
ния герой „Контрабандист“. За разлика om 
„ЛоВеца на глави“ например, този Клас е 
обречен В директен сблосок. Затова пък 
мръсните номерца u дебненето В засада 
са му 8 Кръвта. Играта с този персонаж 
ще бъде фокусирана изключително Върху 
откриването на най-доброто прикритие 
u обстрелването на Врага от там. Нещо 


повече, една част от уменията на „Кон- 
трабандиста" са достъпни единствено 
ако сте Влезли 8 такъв режим. По Всичко 
личи, че разработчиците полагат огромни 
усилия, за да создадат едно уникално гейм- 
плейно преживяване за Всеки различен mun 
герой. Каква по-добра новина за запаления 
Star Wars играч? 


Not cool: Все още не е ясно Какви мерки 
ще бъдат Взети, за да се ограничи броят 
Ha dkegaume 8 The Old Republic. В Края 

на краищата би било Комично, накъдето 
u ga се обърнем, да Виждаме светлинни 
мечове. 


Ф O 
Ubisoft Montreal L. 
Ubisoft 
октомври 2009 
Xbox 360, PC 


: moMHama страна на шпионските 
екшъни 


Cool: Подгответе се да Видите един Сам 
Фишър, какъвто никога не сте си npeg- 
cmaBaAu. Много по-ядосан, много по-бру- 
тален, с гръб, опрян буквално В стената, 
u без никаква правителствена подкрепа, 
Която да замаже положението, Когато 
нещата излязат извон Контрол. Вълк 
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единак. Безмилостен ловец. От първите 
демонстрирани кадри добихме Впечатле- 
нието, ue Splinter Cell: Conviction може да 
се окаже повратна mouka 8 историята на 
поредицата. Изглежаа пози път om Ubisoft 
са решили да поемат В Коренно различна 
геймплейна насока. За разлика от предиш- 
ните части, В новото попълнение на серия- 
та стелт геймплеят не е единствената 
разумна опция - myk той се явява просто 
инструмент, който Сам използва, за ga се 
добере до поредното Късче информация 
по пътя Към спасението на отвлечената 
си дъщеря. Впечатление HU направи u 
интерактивната система за Водене на 
разпити, интегрирана В заглавието, Като 
със сигурност можем да ImBbDdUM, че г-н 
Фишър е оставил добрите обноски В ми- 
налото. Сега на дневен ред са трошене- 
mo на глави В огледала, чупенето на ръце u 
Крака - Bcuuko, което би накарало Врага да 
изпее информацията, като едновременно 
с това успее да го задържи В съзнание. 


Not cool: То хубаво нова посока, ама Какво 
да кажем за закоравелите фенове на сери- 
ята? В Крайна сметка от Видяното става 
ясно, ue Splinter Cell: Conviction ще залага 
много повече на масовия геноцид над 
противниците, omkoAkomo на спокойното 
премисляне и планиране на ситуацията В 
Комфорта на сенките. 


GOD ОҒ WAR Ш 4 


Разработва: SCE Studios Santa Monica 
Издава: Sony Computer Entertainment 
Излиза: пролетта на 2010 
Платформа: PS3 

Жанр: екшън, и то Какъв! 


Cool: Пет причини, поради които GoW З ще 
бъде Велика игра, по нищо неотстъпваща 
на предшествениците си: 

1. Новите оръжия: Тһе Cestus - абойка 
огромни метални ръкавици под формата 


на AbBcku глави с опустошителна сила, 
заедно със своя собствена серия om koM- 
бинации; The Еге Bow пък разпространява 
огъня Като Вирус, Карайки паникьосаните 
противници ga се блъскат един друг като 
мухи без глави. 

2. Да си яхнем циклоп! Или друго древно- 
гръцко митологично създание. Това става 
Възможно, след Като Крейтос забие 
остриетата си В мозъка на горкото 


животинче. 

3. Титаните - живи, оишащи, движещи 
се нива, на гърба на Които Крейтос ще се 
сблъсква със стотици противници. Mpeg- 
поставка за още по-епични сблъсъци. 

4. Колосален сюжет, npomuBonocma- 

Вящ Крейтос и mumaHume В опита им 

да убият Зевс - едните искат отново 
да управляват света, а другият mbpcu 
отмъщение. 

5. Екшън, Кръв, екшън и още Кръв. 


Not cool: Напълно Възможно е това да 
е последното издание на една Велика 
поредица. 


THE LEGEND ОҒ ZELDA: 


SPIRIT TRACKS г 
Разработва: Nintendo ЕАО 

Издава: Nintendo 

Излиза: зимата на 2009 

Платформа: Nintendo DS 

Жанр: екшън приключение 


Соо!: Е, айде сега, какво 
било якото. За Линк 


говорим, хора! Про- 
дълженцието на една 
om най-интелигентно 
скроените и забавни 
игри, появявали се през 
последните години, а 
също така и лично моя 
много любима игра 

- Phantom Hourglass. 
Както Bs6 Всяка една 
част от франчайза досега, maka и пук 
Нинтендо ни сблъскват с нов иновативен 
геймплеен елемент - В случая това е 
управлението на Фантом. Новият другар 
на Линк може ga се използва Като щит, 
платформа за преминаване през Вода, лава 
и други иначе недостъпни терени, както u 
за пътно-транспортни услуги. Неминуемо 
Нинтендо ще използват новопоявилите 
се геймплейни Възможности по брилянтен 
начин, сблоскВайки играча с гениални, no- 
гениални и най-гениални пъзели. 
Пътуването с Кораб между различните 
острови пък е премахнато и на негово 
място се появява BAakuemo, управляване- 
mo на Което също има своите пинизи. 


Мо? cool: Не е типично за Нинтендо да 
провалят игра от собстВените си mpu 
големи франчайза и имаме пълното осно- 
BaHue да ВярВаме, че и този път няма ga 
го направят. 


THE LAST GUARDIAN 4 
Разработва: Team Ico 

Издава: Sony Computer Entertainment 
Излиза: 2010 

Платформа: PS3 

Жанр: поредният неподдаващ се на 


дефиниция шедьовър на Уеда 


Cool: Трейльрот беше странен... по 
японски. Малко момче се сприя- 
meAaBa със звяр. По-конкретно 


- огромна Котка изрод, очевидно потомък 
на крилат баща с далечни пльхски Корени u 
доста извратена майка. Самият саіеадіе 
(котко-орел), Както го Кръщават om Team 
ICO (разработчиците на играта, созда- 

ли миналите две Великолепни части om 
„духовитата“ поредица, ако може maka 

да се Каже - со и Shadow о the Colossus), 
е Всъщност бебе, на Което не му пречи 

ga e 20-30 пъти по-голям от момчето. 
ДВамата необичайни другари ще трябва с 
Взаимни усилия и разбирателство да избя- 
гат от „Забранената гора“, справяйки се с 
десетки интересни пъзели, съобразявайки 
се с различните си плюсове и минуси, поро- 
дени я от разликите В телосложението, я 
от друго. 


Not cool: Като гледаме миналите dBe mBo- 
рения на cmyguomo, е съвсем нормално ga 
смятаме, че отново се задава страшна 
игра, но естестВено гпя няма да се понра- 
Ви на хората, смятащи странностите В 
японските игри за прекалено... странни. 


Койта Productions 9 
Копаті 
2011 
| : Xbox 360, PS3, PC 
: cmeAm екшън 


Cool: Една om изненадите на събитието 
беше Внезапната поява на Хидео Коджима, 
създателя на Metal Gear Solid франчайза, 
на сцената по Време на конференцията 


на Microsoft. Японецыт обяви разработва- 
нето на игра от поредицата за платфор- 
мата на прекия Конкурент на Sony. Rising 
ще бъде първата част от нова серия Във 
франчайза. 

Така че дерзайте, притежатели на Xbox 
360, най-накрая дойде и Вашият момент 
да разберете що е mo tactical espionage 
action, да пробвате най-утбордилата се 
поредица Ha Sony, да Вкусите om приключе- 
нията на Solid Snake! Е, да, ама не точно. 
Последното твърдение е грешно. What a 
shame.. 


Not cool: Доколкото стана ясно Ha E3, 
главният герой В играта ще бъде Raiden. 
Сбогом, чичо (дядо) Snake, Колкото и ga ни 
е мъчно, дойде Времето да предадеш ща- 
фетата. Е, В задаващата се игра за PSP 
Peace Walker Все пак ще присъства. 


Ф 1 
Project М а 
Nintendo 
2010 
Wii 
екшън 


Cool: Какво по-хубаво от това за фенове- 
me на Nintendo. Японците работят Върху 
продължения и на трите си най-големи 
франчайза (Zelda, Metroid, Mario). Новата 
серия за приключенията на Затиз Aran, 
разработвана за Wii от творците на Ninja 
Gaiden - Team Ninja, ще ни представи 
поредицата под нов ъгъл. В показания ни 
трейлър Видяхме Както бърз и динами- 


чен екшън от първо лице (Ryu Hayabusa 
стил), maka и традиционния по-насочен 
Към изследването side-scrolling геймплей. 
Също така Видяхме и няколко загадки за 
феноВете, Като появилата се Към Края на 
филмчето Втора Samus. Действието 8 
играта ще се развива някъде между Зирег 
Metroid и Metroid Fusion и разработчиците 
обещават доста отговори. 


Мо! cool: Сюжетната линия не стана ли 
Вече прекалено сложна за проследяване? 
Иначе нямаме съмнения, Team Ninja са 
пичове а и Всички много добре знаем, че 
Metroid u FPS са съвместими понятия. 


LEFT 4 DEAD 2 г. 
y у 


аме Corporation > 
Уаме Согрогайоп 
17.11.2009 
РС, Xbox 360 
зомбе бекшън 


Cool: „Умри, гадно зомби! Умри! Гадно без- 
мозъчно фешън зомби, нападащо хубавия 
ни Gameplay отбор! Mpu! Mpu! Mpuuu!“ 
Упс, ублякохме се (емотиконка за срам). 
Но Вероятно ще ни простиш. Left 4 Dead 
е прекалено голяма Крастпа, за да можеш 
да я играеш спокойно и без емоции, А и 
според нас не би трябвало да го правиш 
- masu игра издигна отборния геймплей go 
нови Висоти. 

Затова приехме анонсирането на Втора- 
та част със смесени чувства. От една 
страна, искаме още от същото, но, от 
друга, очевидно ще го получим буквално и 
ще се наложи да си платим за него. Left 

4 Dead 2 идва с нови герои, малко нови 
специални зомбита и нови оръжия, koumo 
изглеждат различно, но om Видяното 
дотук са практически същите като 
старите. Действието ще се развива В 
южните щати, Което значи и нови Карти. 
Йей! Едно Време на това My Викахме 
експанжын. 


Not cool: Ем, новостите ни се струват 
леко малко и биха подхождали повече на 
експанжън, отколкото на самостоятел- 
на игра. Да не говорим, че Маме ни бяха 
обещали солиана, дълга u най-Важното 
безплатна поддръжка за оригиналния | ей 4 
Dead под формата на пачове. 
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DANTE'S 


INFERNO 


: Visceral Сатез/ ك‎ 
Artificial Mind and Movement 
: Electronic Arts 
2010 
PC, Xbox 360, PS3, PSP 
божествена Касапница 


Cool: Исгпорията за един мъж, проправящ 
си път през Ада, В птьрсене на изгубената 
си любов. Йее! Гореспоменатият роман- 
muk разполага с Коса и с помощта на 
това селскостопанско сечиво Коли орди 
от демони. Йевее! Всъщност той си има 
и множество други оръжия, Включително 
сребърни kpbcmoBe за мятане. Йееееее! 
Играта, В Която ще се развива цялата 
тази прелест, ще се появи за Xbox 360, 
PS3 u PSP през 2010. Иееееееее! И има Be- 
роятност ga се окаже само първата част 
от трилогия, гаВр... maka де - показваща 
от различен ъгъл „Божествена Комедия“ на 
Данте Алигиери. Йеееееееееее! 

Чакаме я с нетърпение. 


16 


Not cool: За играта опасения нямаме. 
Хубаво cu изглежда - Кървава makaBa. Има 
си демони, али-бали, kpbcmoBe се хВорлят 
Като шурикени и нещастници се абсор- 
бират В името на повече точки. Яката 
мания, както Казват на изток. Само за 
пичовете om Visceral Games ни е страх. 
Щото Данте Алигиери рано или Късно ще 
се измъкне от гроба си и ще ги погне, че 
се гаврят с творбата му. 


ALIENS VS. PREDATOR CI 


Rebellion Developments #8 
SEGA 
2010 
PC, Xbox 360, PS3 
правилният AvP 


Cool: Помниш ли, помниш ли тъмния двор? 
Тъмния двор u потайния Хищник? А? А 
пришълците помниш ли ги? Ако omeoBo- 
рът е ga, Вероятно очакваш тази игра с 
изключително голямо нетърпение - също 


Като нас. 

Разработва се om Rebellion, същото 
cmyguo, Което създаде оригиналния Aliens 
vs. Predator през 1999. Om BugaHomo gomyk 
личи, че наистина ще получим уникално 
Кърваво забавление 8 духа на филмите за 
Пришълеца и филмите за Хищника (не 8 
духа на Кино гаврите, обединили двете 
kyAmoBu чудовища В един филм), Както u на 
безумно добрите игри Aliens vs. Predator. 
В един скрийшот ясно се Вижда Как 
Хищника е хванал някакъв нещастник за 
гушата, докато се готви да му откъсне 
главата с остриетата си! Въх! Айепз vs. 
Predator излиза през 2010. 


Not cool: ЧоВек може да издоржи без сън 
максимум седем денонощия. Което значи, 
че ще ни се наложи да спираме да играем 
от Време на Време. По дяволите! Жибо- 
mbm е moAkoBa нечестен! 


Splash Damage P- 
Bethesda Softworks 
2010 
PC, Xbox 360, PS3 
id Tech 4 екшън! 


Cool: Противно на здравия разум u 
упоритите гаври на Мат Стоун и Трей 
Паркър (създателите на South Park), Ал Гор 
очевидно е прав. Глобалното затопляне 

е сериозен проблем или поне като такъв 
е предстаВен В новия шутър Ha Splash 
Damage. 

В недалечното бодеще ледниците на 
планетата са се разтопили, а нивото на 
океаните е станало Критично Високо. 
Спасението на човешката раса ug8a чрез 
Арката - футуристичен Ноев Ковчег, по- 
строен насред океана. Нещата изглеждат 
добре и цивилизацията изглежда има шанс 
да оцелее до момента, В Който ограниче- 
ното пространство на Арката не си Казва 
думата. Жителите на града започват ga 
се избиват за правото сами да определят 
Как да Живеят. 


Not cool: Splash Damage са автори на 
Return to Castle Wolfenstein: Enemy Territory 


u Enemy Territory: Quake Wars. Чудесни 
отборни игри, koumo Hu лишиха от сън за 
цели нощи. Не Виждаме защо и Вгіпк са не 
го направи. 


Infinity Мага а 
Activision 
10.11.2009 
Xbox 360, PC, PS 3 
чистокръвен бисокоадреналино8 
екшън 


Cool: Всеки един детайл, показан от 
Modern Warfare 2 на тазгодишното изложе- 
Hue, Крещеше В лицата ни: „Потенциален 
хит на 2009 година! Демонстрираният 
геймплей беше издържан 8 най-добрите 
традиции на поредицата - самоубийстве- 
на стелт операция, дълбоко Във Вражеска 
територия. Въпросната местност пък 
беше, меко Казано, HenpuBemAuBa, като 
изключително тежките атмосферни усло- 
Вия служеха за естествено прикритие на 
шпионските действия. Както можете да 
се досетите, по някое Време планът omu- 
де по дяволите и точно тактическото 
отстъпление, съпровождано om BukoBeme 
на гневните руснаци и десетките екс- 
плозии, беше моментът, В който стана 
интересно. Разразилата се престрелка и 
последвалото измъкване с помощта на 
Взетите „на заем“ от Враговете снегохо- 
gu бяха точно тоба, което сме свикнали 
да очакваме от продукт с марката Са! of 
Ощу - динамика и зрелища, спиращи дъха. 
Нямаме никакви съмнения, че на 10 ноем- 
Ври тази година ни очакват още Купища 
подобни моменти. 


Мо! cool: По последни данни дължината на 
заглавието ще боде някъде оКоло тази на 
Са! of Duty 4, което е сравнително Кратко. 
Може ли такова нещо, Activision? Искаме 
повече, много повече! 


COOL: 

Gran Turismo (PSP) +. 

— 800 превозни 

средства. 

35 писти, на 

Които да ги 

Караш. Всичко 

онова, Което си свикнал да Виждаш В серия- 
та, плюс нова система за отключване на 
Коли. Брутален фреймрейт от 60 Кадъра 8 
секунда, Който ще превърне цялата тази 
прелест В една от „най-Копринените“ PSP 
игри. Ще получим Всичко това още тази 
година. 


Soul Calibur (PSP) 
9 - Най-стилната 
Я mynaAka на Всички 
Времена ще Кацне 


- най-успешната 
B преносима Конзола 
Като пчела на мед (мухите са мръсни). И 
остаВи другото - ще mu даде Възможност 
да играеш с Крейтъс от God of War! 
Resident Evil (PSP) — 
— Знае ce един- 

ствено, че ще я 

има и че ще се 

старае максимал- 

Ho да пресъздаде 

духа на пореди- 

цата. Стига ни 

засега. 


Е ч Metal Gear Solid: 
Е 7” Реасе Walker (PSP) 
1% - 1974. Коста 
| Puka. Криза, 
7 предизвикана 
неизвестно от 
Кого, с Която 
само легендарният Big Boss (явява се нещо 
Като баща на Снейк) може да се справи. 
Историята ще бъде директно продълже- 
Hue на събитията В Snake Eater, а целият 
проект ще се надзирава лично от Хидео 
Коджима. 


Little Вю Planet (PSP) 

— СаКбойчета. Те 

са малки, сладки 

u ни Карат да се 

усмихВаме! И са 

едноличната при- 

чина тази игра да е най-очакваната от нас 
след Brutal Legend. HuBama Видимо нямат 
размаха на тези от PS3 Версията, но тоба 
не прави Впечатление благодарение на 
сладурската Визия и свежия геймплей. 


NOT COOL: 

PSP-mama ca скъпички, a по Всичко личи, че 
ще трябва да се изръсим за такива (засе- 
га само Главният си има свое, а не Върви 
да го набием и да му го вземем - приятел 
е, пък ие чак Във Варна). Освен това cv- 
uuecmByBa реална опасност да убием оКон- 
чателно социалния си Живот. И mu остави 
другото - най-Вероятно ще ни хареса. 
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ss FEATURE 


езспорно една от най-интригу- 

Ващите игри на Ekcnomo. Тъй 
Като наистина много, ама много ни 
Вълнува, не се задоволихме само с 
показаното (и Казаното) В рамките 
на ЕЗ, а потърсихме малко допълнц- 
телна информация директно om из- 
бора (да се чете BioWare). Зададох- 
ме им няКолко директни Въпроса и 
ето Какво ни отговориха те: 


САМЕРІ АҮ: ВСЕ ОЩЕ МАЛКО СЕ 
ЗНАЕ ЗА СЮЖЕТА НА MASS EFFECT 
2. БИХТЕ ЛИ СПОДЕЛИЛИ НЯКАКВИ 
ДЕТАЙЛИ ОТНОСНО ИСТОРИЯТА 
НА ИГРАТА? 

BioWare: В nbpBama част беше 
спряна инвазията на Reapers 

- огромни, супер интелигентни 
машини, които искаха да унищожат 
целия органичен живот. В част ове 
от различни части на галактиката 
необяснимо започват ga изчез- 

Ват хора, дори цели Колониц. За да 
разплетете загадката на тези 


18/qameplay/102 


отвличания u да откриете Кой 
(или какво?) cmou зад тях, ще Ви се 
наложи да работите В сътрудни- 
чество с мистериозна групировка, 
наречена Cerberus. 

От момента, В Който се заемете 
с тоба разследване, ще стане ясно, 
че то е самоубийствена мисия. За 
да си осигурите по-добър шанс за 
оцеляване, ще трябва ga соберете 
екип от най-опасните и могъщи 
хора (и извънземни) В галактика- 
ma. Вие ще сте техният лидер u 
ръководейки ги Ком финалната цел, 
Всяко Ваше действие ще определя 
успеха (или провала) на мисията. 


СР: ДОЧУХМЕ, ЧЕ ВТОРАТА ЧАСТ 
ЩЕ БЪДЕ ПО-МРАЧНА ОТ ОРИГИ- 
НАЛНИЯ MASS EFFECT. ОТ КАКВО 
Е ПРОВОКИРАНО ТОВА РЕШЕНИЕ? 
BW: Той Като ние разглеждаме 
Mass ЕНесі Като трилогия - три 
части на една цялостна, завършена 
история, mo за нас Mass Effect 2 е 
Втората ü част. 

Обикновено Във „Второ geücm- 

Вие“ героят се сблюскВа с почти 
непреодолими предизвикателства 6 
стремително спускащата се надолу 
спирала на конфликта с неговите 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


Врагове, Кулминацията на Който е 
най-мрачният момент 8 историята 
Към Края на действието. Така че, 
макар Все още В играта да при- 
състВат чувство за хумор, нотка 
на забавление u приключенски дух, 

В Mass Effect 2 може да очаквате 
сблосок с много по-страховити 
Врагове u ужасяващи детайли на 
сюжета. 


СР: ЕДИН ОТ ПЪРВИТЕ, КРАТКИ 
РЕКЛАМНИ ОТКЪСИ ЗА ИГРАТА 
ОСТАВЯШЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕТО, ЧЕ 
КОМАНДИР ШЕПЪРД Е БИЛ УБИТ 
ПО ВРЕМЕ НА МИСИЯ. ДА ПРИЕ- 
МЕМ, ЧЕ ТОВА Е ТАКА. (А ТО НЕ 

Е, КАКТО СТАНА ЯСНО ПО ВРЕМЕ 
НА ЕЗ - БЕЛ. АВТ.) КАК ВЪЗНАМЕ- 
РЯВАТЕ ПРИ ТОВА ПОЛОЖЕНИЕ ДА 
ВМЪКНЕТЕ ОБЕЩАНАТА ВЪЗМОЖ- 
НОСТ ЗА ИЗПОЛЗВАНЕ НА СТАРИ 
ЗАПИСИ ОТ ПЪРВАТА ИГРА? 

BW: С Времето ще стане предел- 
но ясно Какво точно описва Въпрос- 
ното Кратко Видео. За момента 
можем да Кажем само, че смъртта 
на Шепъра е Ключова тема В Mass 
ЕНес! 2. Особено В светлината на 
факта, че В пази част Шепърд ще 
е натоварен със самоубийствена 
мисия u 868 Връзка с това, че някои 
от Възможните изходи на играта 
наистина Включват неговата 
смърт. Основна цел В Mass Effect 

2 ще е изграждането на екип 

- достатъчно Корав и лоялен, за да 
Ви опази жив по Време на изключи- 
ImeAHO опасната последна мисия. 
Ако не се постараете достатъчно 
при сформиране на екипа, Към Края 
на играта може да Ви се наложи ga 
жертвате себе си В името на успе- 


7. 


ха на мисията. Това е следствие от 
много по-голямото Влияние на по- 
следстВията от Вашите действия, 
Което ще предложи Mass Effect 2. 


BW: В общи линии почти Всички 
Ключови персонажи от първата 
игра ще присъстват 8 Mass Effect 
2 и някои от тях дори ще може ga 
присъедините Към Вашия екип. 
Ако някои от решенията, които 
сте Вземали В оригнала, са довели 
до смъртта на конкретен герой, 
той, разбира се, ще е мъртъв 8 
част 2. Екипът Ви В Mass Effect 2 
ще бъде доста по-голям - до 10 
души, повечето om които нови 
лица. 


BW: О, Normandy ще се завърне, и 
mo с някои доста солидни промени 
на борда. Но тъй Като Всички те 

са свързани с някои изключително 
интересни обрати В историята, ис- 
каме засега да ги запазим В тайна. 


По Всичко личи, 
че Цитаде- 
лата, Която 
спасихме от 
унищожение В 
предната част, 
отноВо ще иг- 
рае централна 
роля В сюжета. 
Каква? От 
BioWare Все 
още мълчат. 


Това Urdnot 
Wrex ли е или 
друг Кгодап? 
Не е ясно, но 
аВторите 


обещаВат 
завръщане 

на редица 
познати герои 
В част 2. 


BW: В общи линии играта ще е 
структурирана по същия начин u 
неща като бойна система и RPG 
елементи ще почиват на същата 
идейна база. Но ние се постарах- 
ме да подобрим Кажи-речи Всеки 
аспект om цялостното игрално 
преживяване. Трудно бихме могли 
да обхванем с няколко думи Всички 
промени, но emo един изолиран 
пример: 

Цялостното усещане от битките 
е драматично подобрено - по-пре- 
цизно прицелване, движение, изцяло 
обноВена система за прикриване. 
Изкуственият интелект както 

на съекипниците Ви, така и на 
Враговете също е претърпял някои 
значителни промени Към no-go- 
бро - не само по отношение на 
поведението, но и на анимирането 
на движенията им. Имаме също 
глака по-добри бойни умения, адски 
много нови оръжия, В това число и 
изцяло нова система за боравене 

с тежки оръжия, благодарение на 


Която героите ще могат да носят 
допълнително огнева мощ Като 
например ракетомет с топлинно 
насочване. 
Подобрения може да очакВате и по 
отношение на изследователския 
елемент - сега Вече, за да изслед- 
Bame най-отдалечените кътчета 
на Космоса, ще Ви е нужно извест- 
но Количество гориво. (Хм, това 
мен лично хич не ми звучи Като 
„подобрение“ - по-скоро Като „Я 
да разтеглим малко геймплейното 
Време, ей така, принуждавайки иг- 
рача да спира „да зареди“ на някое 
междупланетно OMV...“ - Бел. авт.) 
Освен това играта ще Включва и 
нова система за сканиране повърх- 
ността на планетите и откриване 
признаци на живот и технология 
направо от орбита. 
Некартографираните светове 
Вече ще предлагат много по-го- 
лямо разнообразие от локации 
за изследване, така че тук също 
имаме сериозно подобрение спрямо 
предната част. 
Системата за съхраняване и 
управление на инвентара също е 
изцяло обновена. В Mass Effect 
% ` 2 тя ще позволява повече u 
ss: no-goA6oku Възможности 
за модифициране на 


оръжията и екипировката, Като 8 
същото Време използването ü ще 
е доста по-лесно и интуитивно. 
Всъщност ние отидохме дотам, че 
се постарахме да подобрим дори 
елементи, които Вече си бяха дос- 
таптычно добри - Като например 
системата за Водене на разговори. 
Сега тя Включва и опция за HaCUA- 
ствено прекратяване на разговора 
и установяване на „физически“ 
Контрол по Време на разговора. 
(Аха, демек, ако не ни Кефи Какво 
ни се приказва, ще можем да 
накараме Шепъра ga друсне 
един В зъбите на неприятния 
събеседник - яко! - Бел. 
авт.). 


Mass Effect 2 
ще е мрачна 
по същия онзи 
напрегнато- 
тягостен на- 
чин, по Който 


BW: Разбира се, Mass Effect 2 ще 
Включва редица подобрения и по 
този параграф. Моделыт за реалц- 
зиране на осветяване е изцяло мо- 
дчфициран, благодарение на Което 
и персонажите и околната среда 

В играта ще притежават много по- 
интересни матерцални Качества и 
излъчване. 

Доста усилия бяха насочени и 

Към елиминиране на т.нар. texture 
рорріпа. (Когато Видът и характе- 
рът на дадена текстура Внезапно 
се промени при приближаване eneg- 
ната mouka на наблюдателя Към 
нея. - Бел. авт.) Mass Effect 2 ще 
разчита u на изцяло нова система 
за зареждане между нивата, която 
е едновременно по-бърза и по-за- 
бавна. В пози проект използваме 

и нов звукоВ енджин, така че може 
да очаквате много по-динамична 
музика и по-Впечатляващи звукови 
ефекти за превозните средства u 
оръжията. 


BW: И g8eme са направени така, че 
да работят по-Възможно най-до- 
брия начин на техните „естестве- 
ни“ платформи, u се разработват 
В синхрон, едноВременно. Така че, 
Като изключим някои неизбежни 
разлики В интерфейса, dBeme Вер- 


BW: При създаването на реалното 
текстово съдържание 8 част аве 
приложихме много от уроците, 
научени от оригиналния Mass 
Effect. По-специално по отношение 
на парафразите, улавящи духа на 
реалната реплика, която изговаря 
играчът. Така че не очакваме про- 
блеми В moBa отношение. 


BW: Трудно е да се Каже, но ако 
трябва да изберем точно едно 
Конкретно нещо, то Вероятно ще 
е изключително „гладкото и стабил- 
но“ усещане, което струи от цгра- 
та, когато се движите или Водите 
битка В нея. Висок брой Кадри за 
секунда, изглежда фантастично U... 


беше мрачна Е 5 с», cuu ще са съвършено еднакви. просто изглежда „правилно“. Тоба 
„Империята Е е V D заедно с невероятната история е 
отвръща на ° м. 5 7 гаранция за едно наистина уникално 
удара“ и дори ысу добро преживяване за Всички 
повече... < , играчи. 
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Предплати своето 
коние сега и вземи: 


Ключ за бета 
‚ тест етапите 


м. 1 0% отстъпка 
“27” О от цената 
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The Sims 


да си поиграем 
на Живот 


тоя си аз Втренчил поглед 
В монитора, чаКайКи да 
приКлючи инсталацията на The 
Sims 3, и си мисля Какво ли би 
било, ако жиВеех друг живот? 
Не ме разбирайте погрешно, 
сегашния си го харесвам с Все 
добрите и лошите му момен- 
mu. И Все пак Винаги ми е било 
любопитно Как би изглеждал 
животът ми, ако бях например 
дебел латиноамериканец, 
психопат разбойник 
или пък жена? The 
Sims 3 има потен- 
циала ga me omBe- 
де u по-нататък, 
отвъд фантазиц- 
me и празните 
разсождения u ga 
mu даде шанса ga 
имаш друг живот. 
Или поне бегла предста- 

Ва за това, как биха стояли 
нещата В един друг живот. 
Пояснявам - Все пак тоба не 

е точно житейски симулатор 

- реалността е прекалено 
сложна и Комплексна, за да 
може да се преразкаже или 
интерпретира по достоверен 
начин. А пък и няма нужаа, игри- 
me Все пак са и средство, с Кое- 
mo човек се цели ga избяга за 
кратко именно от реалността. 


ТАЗИ 
ИГРА 


успява едновременно 
и да забавлява, и да 
отегчава с огром- 
ното си съдържа- 
ние. 


АВТОР: АТАНАС “МА! КЕАВТН” ДИМИТРОВ 


° INFO 


Разработва: The Sims Studio - EA Play 
(предполагам изградено от хора на Maxis) 
Издава: Electronic Arts 

Жанр: СИМулатор 

Изисквания: 2 GHz Pentium 4, 1 СВ ВАМ 
1.5 СВ за Vista, GeForce FX 5900 128 МВ или 
по-добра 


The Sims 3 не се опитва да Кон- 
kypupa живота, единственият, 
способен да направи нещо тол- 
КоВа сложно и ВелиКолепно, Вече 
го е направил с The Real Life™ u 
тоба, разбира се, е Бог. 
Целта на творението на Уил 
Райт и Компания е само и 
единствено да забавлява чрез 
най-значимите моменти от 
типичното ежедневие - Ka- 
риеризма, пазаруването u 
най-бече социалните 
Контакти - частта, 
на Която са набле- 
гнали най-много om 
ЕА Рау. Като нищо 
може и аа не Кон- 
makmyBame с други 
CUMOBe и да си на- 
правите егоистично 
човече, затворено 8 
собственият си свят, 
но Ви уверявам, че maka ще 
минете покрай чара на играта 
и ще пропуснете 90% от удо- 
BoAcmBuemo u съдържанието 
ü. ОГРОМНОТО ü съдържание. 
Но ga не изборзвам. Започвам 
Както си му е редът със... 


СЪЗДАВАНЕТО НА ЧОВЕК 
Възможните Варианти са 
хиляди. На Всяка част om 
лицето (очи, уши, нос, сКули, 


жизненоважни са интегриране 
то на симчето ВъВ Виртуално- 
то общество на Sunset Valley 
(града 8 играта). Изборът Ви 

е измежду четири Вида отли 
чителни черти: психически, 
физически, социални и такива, 
характеризиращи начина Ви на 
живот. Въпреки че различните 
Комбинации и тук са много, има 
леко ограничение - някои черти 
се „бият“. Например Вашият 
герой не може едновре- 
менно ga e U 
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Be 水 du, чело, брадичка, устни) хиляди. 

може да се променят цветът, Освен Върху Външният Виа ще 
формата, разположението, трябва ga поработите малко и 
размерите и КаКВо ли още не. Върху характера на човечето 
Прическата, гласът u цве си - любим цвят, музика и пет 
mom на Кожата също търпят отличителни черти (толкова 
Корекция, а ограничение няма са при пораснало симче; ако 

- може да си направите дори си правите бебе, избирате 
зелен марсианец или син човек само аве черти, а другите Ви 
амфибия. Лек контраст прави ги определя играта според 


невъзможността да променя 


те Височината на симовете, но НАЧИН ДА ВИДИТЕ 


пък В „извапването“ на тялото 


Все пак има някакъв напредък ЖИ ВОТА ПОД МАЛКО 
спрямо The Sims 2. Там Вариан ПО-РАЗЛИЧЕН Ы DA 


mume бяха аба - „стройна“ u 

„пълна“ фигура. В настоящата ЧАСТИЧНО 

игра поне има междинни сте- 

пени, a u e добабена нова скала тоба, Което Вършите, Като 


- мускули. новите белези се добавят при 
С малко усилие спокойно мо прехвърляне на Възрастова 
жете да направите сим, бледо граница - дете, тийн и пълно 
Копие на Вас или Ваш познат. летие). Първите играят много 
Или пък нещо съвсем различно? малка роля по Време на същин 
Както Казах, Вариантите са сКия геймплей, но Вторите са 


смел, и страх 
ливец, затова, ако 

изберете пърВото Качество, 
Второто cmaBa невъзможно за 
маркиране. 

Изборът остава Ваш - дали ще 
си направите асоциален Клеп 
томан (който Винаги съвсем 
„случайно“ се оказва с чужди 
Вещи В себе си) или nok женкар 
пълен Косметлия. А може би 
семейство, комбинация от две 
те? Заедно с деца генийчета 

и психично болен дядо? С риск 
да стана досаден, повтаряйки 
се за пореден път, ще кажа, че 
Вариантите са много. 

Остава едно последно нещо, 
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Over-Emotional 
Hydrophobic 


3, Easily Impressed 


E aavu Slaanar 
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Което е нужно да направите, 
преди да започнете Вашия 
но8/стар живот - да си избе- 
рете мечта. Премахнати са 
„страховете“ Ha симовете 
от миналото издание на 
играта, но пък Въпрос- 
ните „мечти“ са си Все 
още там. Те се разделят 
на ава Вида. Едните са 
моментните желания. 

От Време на Време на 
симоВете Ви ще им се 
npuuckBa ga направят/по- 
лучат нещо. Примерно ga 
се научат да ловят риба, 
да се сдобият с Кола или ga 
започнат Кариера при BoeHHU- 
me. Интересното е, че няма 

да може да изпълните Всяка 
една приумица на Виртуалното 
си „аз“. Имате място само за 
четири желания, които обеща- 
Вате да свършите, а симовете 
са доста ненаситни типчета. 
Вторият Вид мечти са тези за 
цял живот. Или по-скоро тази. 
Въпросната мечта се изби- 

ра измежау пет, определени 
според отличителните черти 
на героя Ви още В началото на 
играта при създаването му. 
Изпълняването на мечти Bu 
носи „щастие от живота“, чрез 
Което се Купуват най-различни 
гозарски сюрреалистични пред- 
мети и други благинки Като 
супер атрактивност и теле- 
портиращо устройство с цел 
да Ви помогнат допълнително В 
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с” Оценк.. -< 


Тествана версия: 


Играта е: 
началото на 

нова серия 
(безсмислени) 
експанжънч. 
Играта нее: 
лека. Добрата 

ü Визия идва 

със солена 

цена Въпреки 
привидно малките 
изисквания. 


Yk Yc 


5/5 


социалните Контакти. 


WELCOME ТО THE 
NOT-SO-REAL WORLD 

Веднъж създали своя герой, 
закупили една от готовите 
Къщи или построили и обзавели 
нова със скромния Ви начален 
Капитал от 516 000, играта Ви 
оставя да правите буКВално 
kakBomo Ви сърце иска. 
Симчето Ви има шест нужачш, 
Които ще трябВа постоянно да 


и тате. Малкият индивид 
наследява черти от характера 
u на двамата родители, както 
и части от Външния Вид ч на 
двамата. Тук ЕА Play са ce no- 
старали доста и играта успява 
да убеди, че детето е на точно 
mesu симове. 

През известно Време героите 
Ви ще остаряВат. Налице са 
шест степени на стареене 

- бебе, дете, тийн, млад Въз- 
растен, Възрастен u старец. 


поддържа- Накрая 
me ИГРАТА ВИ ОСТАВЯ ermen. 
настрое- ДА ПРАВИТЕ В Който 
непов БУКВАЛНО КАКВОТО тта, 
г ua сле 
дължител- mo Ви ще 


но Време, може и да предаде 
богу дух. Тоба са глад, хигиена, 
социални нужач (общуване с 
други симове), енергия, забавле- 
Hue u уриниране (никой ga не се 
подхилква, от това се умира, 


ха ти пробвап да изкараш една 
седмица, без да посещаваш 
порцеланоВия трон). Цялата 
система е един затворен Кръг 
- за да заситите глада, ще Ви 
трябва храна; за храната тряб- 
Ват пари, а me се изкарват, 
Като работите; след работа 
пък ще сте уморени и мръс- 

ни - душ и спане и след тоба 
Всичко наново. Във Времето, В 
Което не работите/спите, ще 
се социализирате - Кино, Ве- 
черя или пък Купон с приятели, 
Което автоматично намалява 
u нуждата от забавление. 


ГЕНЕТИКА ЗА НАЧИНАЕЩИ 
Противно на теорията на 
Дарвин, човек не произлиза 
от маймуната, ами от мама 


остане на земята под форма- 
ma на дух, за да всява ужас y 
съседите. 

Графично играта е noBeue om 
добра. ЖестоВете и чувства- 
ma на симовете по лицата им, 


интеракцията с предметите, 
BpeMeBo-cBemAuHHume ефекти 
- на ВсичКо е обърнато Внима- 
ное до най-малките детайли (е, 
за Всеки случай не очаквайте 
Визията Ha Singularity). 


НА КОГО ЩЕ CE ХАРЕСА? 

На Всеки. Усещам kak мнозин- 
стВото хардкор геймъри из- 
сумтяват пренебрежително и 
напълно ги разбирам. Играта не 
е за сериозния играч и Все пак 
успява ga забавлява достатъч- 
но добре. Е, появи ли се следва- 
щото ААА заглавие, набързо ще 
забравим за приключенията си 
В The Sunset Valley. Но докато 
тоба се случи, защо nbK да не 
си спретнем няКолКо неангажи- 
ращи сим Купончета? 


= e° 
= 
Volition, Inc. (Reactor Zero (PC)) 
画 THQ 


екшън разрушение 


Xbox 360| PS3 | 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


чрез трошене към прогрес 


ози брой явно ни Върви ga 

си говорим за свободата 
В игралните светове. Пардон 
- илюзията за свобода. 
Поначало чудесна идея, 
до момента уви не 
достатъчно добре 
реализирана В 


чее интериорни и екстериорни 
елементи. 
ЕстестВено, Както обикновено 
става с добрите намерения 
В реалния живот, Red 
Faction не се получи 
точно по начина, 
по Който я беше 


е необходимо“) стените u Вра 
mume пак и си стояха непокла- 
тими, нищо че само миг преди 
тоба mu е бил даден шанс да 
изравниш със земята (буКВално) 
няколкоетажна сграда. Накрат 
Ко - РАШ 


Humo едно гейм поръчал докторът. Прикритията 

заглавие. Деструктибният са на Всяка Превъртаме малко напред и 

В този ред на ми елемент си го Крачка — по Вече сме 2009. След едно доста 
сли - исторически имаше, но далеч не прарочае неубедително продължение 
погледнато, появи- 8 moBa неограниче- 2. (година по-късно действието 
лата се през 2001 г. но, либерално, направо ски, но Каква се развива не на Марс, а на 

Red Faction беше (и си разюздано Количество, е идеята им В Земята u изобщо Връзката с 
остава) една от най-сериоз Каквото играчите очакбаха. игра, Където оригинала е повече от бегла) 
ните заявки В masu посока. На съответните места (да се може да Взри Volition, Inc. се заврощат с нова, 
Най-ключобата, широко pek чете „там, Където създатели- Виш Кажи-речи усъвършенствана (2.0) Версия 
Всичко? на техния Geo-Mod 2.0 енажин 


ламирана „екстра“ на тоба за те на играта бяха решили, че 


главие беше Възможността да 
трошиш Каквото си поискаш. 
С други думи играта Ha Volition, 
пс. трябваше (поне на теория) 
да сбъдне една отКолешна гей 
мърска мечта, слагайки Край 
на дразнещо (понякога дори 
ВбесяВащо) неразрушимите 
Врати, стени, пропорции и про 


- основния Виновник за харак- 
терната сгавһ % Бигп природа 
на Нед Faction. 

Макар да се завърта около нов 
главен герой (Алек Мейсън), 
историята е директно про- 
дължение на сюжета В част 

1. След Краха на мега Корпора- 
цията Ultor Марс е окупиран 
от Военна 
организация, 
известна nog 
името Земни 


ПЕТДЕСЕТ 
ГОДИНИ ПО- 


зат на сцената, за да боздадат 
справедливост. 

Както може би си се досетил, 
от чисто сценарна гледна 
точка Нед Faction: Guerrilla 

си е чиста проба патетично 
Клише - лошите“ Военни срещу 
„добрите“ терористи. Завръз- 
ката, на Която ще станеш CBU- 
детел минути 
след началото 
на играта, 
също попада В 


номи КЪСНО И ЕДНА потери 
Defense ВЕРСИЯ НА GEO- непристигнал, 
Еогсе). МОО ПО-НАТАТЪК. Мейсън става 
Половин Век свидетел на 
по-Късно бруталното 


EDF са се превърнали от осво- 
бодители В тирани, от спаси- 
тели 8 деспоти. Миньорското 
съсловие пошка под тежкия 
ботуш на добре смазаната 
Военна машина u е Крайно Вре- 
ме за нова революция. Наричани 
от някой борци за свобода u 
терористи - от други, членове- 
те на Red Faction omHoBo изли- 


убийство на брат си, послед- 
Вано om опит на EDF да го 
тикнат 8 затвора, осуетен от 
група приятелски настроени 
Red Faction пичове. 

Оттам нататък нещата са 
ясни - искаш или не, Вече си 
част от революционерите и 
ще трябва ga ce сражаВаш за 
тяхната kaysa. 


Гадовете 

от ЕОЕ са 
основните 
„лошковци“ В 
играта - това 
до извест- 

на степен 
убива разно- 
образието В 
играта. Но пък 
профилите на 
мисиите се 
различават 
доста един от 
друг, maka че 
предполагам 
Всичко е ОК. 


Предлагам да спрем точно тук 
В този момент и да поразсъж- 
даваме малко. KakBo точно ky- 
цаше В оригиналния Red Faction? 
Да, правилно - реализацията 
на доста интересните, но зле 
осъществени идеи и Концепции 
- по-конкретно Визирам тази 
за рушенето. 

Така сега, Който е запален 
геймър и не обича да Взривява 
разни неща, да Вачгне ръка. 
Аха, така си и мислех - няма 
такива. 

Точно заради топлата Връзка, 
Която откраа Време същест- 
By6a между почитателите на 
електронните екшън заба- 
Вления и Всичко, Което прави 
БУМ! В една игра, Нед Faction на 
хартия би следвало да изглежда 
(и да се играе) Като сбъднат 
мокър сън. 

Проблемът идваше основно 

от едно - Въпросното БУМ! В 
geBem от десет случая Висеше 
свободно ВъВ Въздуха, camo- 
целно и несВързано по никакъв 


начин с основната геймплейна 
Концепция. Рушете си пичове, 
забавлявайте се, но ако искате 
да продължите напред, моля, 
придържайте се Към досадни 
FPS правила и Клишета, устано 
Вени Като твърд и ненарушим 
Канон още от бащицата Doom. 


ИГРАЛИ СМЕ ХАРНО, АМА НЕ 
МАЛИ СМЕ ШАНСА... 

Точно В този аспект са се 
опитали да разчупят този път 
(сори за Каламбура, не беше 
нарочно) нещата om Volition. 
Не мога да си изкривя душата 
и да Кажа, че първоначалната 
цел (пълна деструктивност) е 
постигната - за това явно Все 
още не дости 
gam техноло 
гични Възмож- 
ности Въпреки 
„Луди“ неща 
Като Geo Mod 
2.0 u HAVOK. 
Ho Red Faction: 
Guerrilla без 
проблем печели по mouku спря 
мо оригинала 8 две направления 
- имплементиране на опциите 
за разрушение В геймплея и що 
се отнася до фактора „разно- 
образие“. 

На първо място от Volition са 
се постарали да натобарят 
героя ти с достатъчно много 
на брой мисии, свързани с Взри- 
ВяВане, трошене и събаряне на 


разни неща - дотолкова, че да 
осмислят В достатъчно голяма 
степен присъствието на Geo 
Mod 2.0 опциите В играта. 
Малко ме подразни, че В пове- 
чето такива задачи играта ме 
„Водеше за ръчичка“, обяснявай 
Ки ми нагледно и пространно 
Какво точно следва да съборя, 
срутя или Взривя, Вместо да ме 
остави сам да се досетя и да 
развихря изобретателността 
си. Така де - ясно е, че аКо си 


ПРИЯТНО 
ЛЯТНО ЕКШЪН 
ЗАБАВЛЕНИЕ. 
ПРЕПОРЪЧВАМЕ 


притиснат В ъгъла от голяма 
група EDF Командоси, очакващи 
няколко бронирани ажипа с nog- 
Крепления, за Които ce Вижаа, 
че твъъъърде удобно ще минат 
непосредстВено под масивен 
мост, само пълен идиот не 

би се досетил, че може бързо, 
лесно и ефективно да си реши 
проблема, като просто гръмне 
ckanaHomo нещо над главите 
на гадовете и ги зарине под 
Купчина Камънак. 

Е, да, ама явно Нед Faction: 
Guerrilla Hu броч нас - играчите, 
баш за идиоти, понеже тоба 
гореописаното не само ще ти 
бъде 8 детайли обяснено по 
Време на Въпросната мисия, 
ами и дори ще 
mu бъде повто 
рено между Ви 
10 пъти - явно 
от опасения 

да не би някой 
напълно лишен 
от мозък нена- 
зоВан геймър да 
не е схванал от първия път. 


НЕМА ТРАФИК! 

Шо се отнася до ,разнообра- 
зието“, наистина нямам от 
КаКВо ga се оплача. Volition са се 
постарали този път да ни под 
несат една open world Версия 
на Марс, В Което можеш ga хо- 
диш... абе хайде да не е точно 
навсякъде, Където си поискаш, 


но определено ти дава Възмож 
ност да избираш нелинейно 
мисиите си. Въпросните задачи 
Варират В достатъчно широки 
граници, за да не mu доскучае, u 
се простират от освобождава 
не на затворници, през Взривя 
Ване Ha Ключови EDF постройки 
до партизански действия В 
помощ на революционерите om 
Red Faction. 

Играта е разделена на няколко 
региона (първият от Които 


Първите две 
„оръжия“, Коц 


то ще получиш, 


са чук и Каме- 
нарски Взрив. 
Чуди се после 
защо гледки 
Като тази на 
шота (ПЪЛНО 
РАЗРУШЕНИЕ) 
са доста чес- 
то явление 8 
Red Faction. 


Игратае: 
Red Faction 2.0 
Играта нее: 
Реализация на 


мечтаната пълна 
игрална свобода. 
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се нарича Parker - очевидно В 
чест на героя от оригиналната 
игра), Крайната цел Във Всеки 
един от koumo е да изтласкаш 
силите на EDF u да го ocBo 
бодиш от Влиянието им. Как 
точно става това ли? Ами из- 
пълнявай си успешно мисиите и 
постепенно ще намаляваш Влия- 
нието, Което EDF имат Върху 
съответната територия. На 
финала те сами ще си араснат 
- да не са луди да седят и да 
чакат новоизлюпените миньори 
революционери да си упражня 
Ват мерника отгоре им. 

В същото Време, докато 
обикаляш насам-натам, ще 
събираш „скрап“ (остатъци от 
разрушени сгради и/или награда 
за добре изпълнени задачи). Той 
е един Вид „Валута“, с която 
можеш да Купуваш нови оръжия 
u ъпгрейди за тях. 

Отделно В играта е пълно с 

най различни превозни сред 
ства и практически по Всяко 
Време може да се метнеш В 
няКое от тях, Вместо да ходиш 
пеша u аа го управляваш. 

Абе няма скука... 


СУМА! 

ОбобщаВам - макар да не е 
нещо, дето ще mu отбее гла 
Вата и ще остане В аналите 

на игралната история Като 
„баси революцията“, Red Faction: 
Guerrilla съвсем спокойно се 
Класира 8 Категорията „при 
ятно лятно екшън забавление“. 
Определено (и Видимо) подо- 
брена Версия на оригинала по 
утвърдената формула на Мечо 
Пух („Колкото повече - толкова 
повече“), с приятна Визия, инте 
ресно развитие на Geo Mod on- 
циите за разрушение и солидно 
геймплейно разнообразие. 

С една дума - препоръчителна! 
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за: Radical Entertainment 
: Activision Blizzard 
либерален xu6pug 
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уре 


играта, в която правиш каквото си искаш 


иж сега, дай да се разберем: 

поначало игрите са забавление, 
Което ти позволява да правиш Как- 
Вото си поцскаш. Или поне създава 
реалистична илюзия, че можеш да 
правиш Каквото си искаш. 
За разлика от реалния биртуалният 
свят би следвало да сваля от теб 
оковите на морал u етика; писани 
u неписани закони - Коде човешки, 
Къде на Майката Природа (досадни 
неща Като гравитация например). 
Всичко това с една-еднич- 
Ка, главна, Ключова цел 
- фън! 
Само дето повечето 
игри тая малка идея, 
тази прекрасна 
презумпция някак 
си я пропускат. На- 
право си я забравят, 
мен ако питаш, u се 
правят на ударени. Нещо 
повече - през последните 
няколко години де що има гейм 
заглавие се изпотрепа В опитите 
си да ни пробута точно обратното 
на горецитираното развлекателно 
допускане. Реализъм, та реализъм 
- Все едно горя от Желание, играей- 
ки, постоянно да се чувствам 8 
плен на същите uguomcku, досадни, 
Вбесяващи и прочее (Всичко друго 


само не и забавни) условности, за- 
должения и ангажименти, с Които 
ми се налага да се сблъсКвам Всеки 
божи ден. 

Изобщо не знам на Кой болен мозък 
8 гейм бранша му хрумна тая ма- 
лоумна идея да се напъва да прави 
игрите Колкото може по-истински, 
ама В оня глупаВ смисъл, Който me 
затваря В същите рамки, оковава 
me В същите рожоясалы, дрънчащи, 
тежки пранги Като заобикалящата 
те действителност. 


ТАЗИ 
ИГРА Е 


ВсичКо онова, Което би 
трябВало да е Матри- 
цата - свят, В Който 
законите и правилата не 
Важат и човек може 
да прави Каквото 
си поцска... 


Спомням си за Ма- 
mpuuama (няма Как, 
mo играта, за която 
ще си поговорим след 
малко, просто плаче 
за пакава асоциация) u 
за това, Как митологията 
на филма твърдеше, че далеч 

по-либералните, не maka спечени 
и задушаващи се под товара на 
тонове закостенели, тесногроди 
порядки първи Версии на Виртуал- 
ния ü свят се били провалили с гръм 
и трясък В опита си да обуздаят 
милионите човешки същества, 
затворени В тях. 
Едва сВръхподредената, политиче- 


ски Коректна, йерархична алтер- 
натива Ha скучното, сиво ежедне- 
Вие, В Което mu и аз живеем, се 
уВенчава с успех, и бива приета без 
проблеми. 

Да, Във филма Всичко това беше 
метафора. Метафора за илюзорния 
характер на уж непреодолимия 
човешки стремеж Ком свобода. 
Подигравка с престорения ни либе- 
paAu3bM. Намек за това, че бсыш- 
ност светът на 

хората поначало NAML 

не е имал apa “9 V— —! ! 

ци - границите - 
сме ги измисли- 
ли ние, наложили 
сме си ги сами 
един на друг и следим дейно за 
спазването им. Правила, закони, 
ограничения - Всичко това е плод 
на нашите собстВени страхове u 
липса на достаптьчно самоконтрол. 
Точно с това ce гавреше Mampu- 
uama - с факта, че дори ако по 
някаква магическа прищявка на 
сВръхбожество група индивиди om 
Вида Homo Sapiens Като по чудо се 
окаже В свят без Всякакви правила, 
mo буквално за едно денонощие те 
ВКупом, дружно, В пълно съгласие u 
абсолютно доброволно ще си измис- 
лят стройна система от норми U 
канони за поведение. Ако граници 
няма - ние ще си ги изобретим. 


В пози ред на мисли никак не ме 
учудва фактът, че появата на 
Ргоюіуре се посрещна с доста 
смесени чувства от геймърското 
общество. Подобно на Всеки унц- 
Кален, голям, оригинален, дори бих 
казал грандиозен игрален продукт, 
и заглавието на Radical успя още с 
излизането си да раздели бурното 


море от мнения на dBe точно Като 
прословутия MouceeB жезъл. 
Едната половина от играчите се 
прехласнаха по феноменалната, 
направо разюздана свобода, която 
им предоставя играта. Факт - u 
друг nom сме Виждали отворени, 
sandbox светове - Веднага ми хрум- 
Ва емблематичният Grand Theft 
Auto. Само дето Въпреки несъм- 
нено гполерантната си, либерална 
природа Култово- 
mo ОТА Все пак 
налага опреде- 
лени, U3UCKBa спаз- 
Ването на някои 
правила - прово- 
Кирани най-вече 
от факта, че Нико Белик cu е 
проекция (макар и фиктивна) на 
съвсем истински, реален гангстер 
- типаж, който може още утре да 
срещнеш по улиците (особено пък 
по българските). 

Виж, случката с Алекс Мърсър е 
мааааалко по-различна, но за тоба 
след малко. 

На другата половинка от геймъри- 
me откровеният, отявлен либера- 
лизом на играта очевидно не им 
допадна. Ама никак. 

„Игра за 8-годишни олигофрени“ 

- u това е една om най-ласкавите 
kpumuku, с Които се сблъсках по 
форумите. 

„Безинтересна, повторяема, са- 
моцелна“ - тези пък бяха измежду 
по-логически издържаните и дори 
(представи си!) подкрепени от 
някои съвсем разумни доводи. 
Истината (както обикновено) се 
оказа някъде по средата... 


Да започна от там, че първият ми 
досег с играта породи Куп асоци- 


29 


Една от най-яките 
екстри, с Които ще 
се сдобиеш някъде Ноктите са само началото. 


Към средата на иг 
рата 


После Алекс ще може да мо- 


делира Внушителни на Bug 
остриета от части на тя- 


ации, най-натрапчивата om Който 
беше директният (и очевидно 
неизбежен) паралел между Prototype 
и творчеството на едно от Haŭ- 
Креативните гейм студиа В исто 
рията - Shiny Entertainment. 

Чисто концептуално npogykmom на 
Radical ме накара да си припомня 
безкрайно оригиналната Messiah, 

В Която геймплеят се Вортеше 
най-вече около способността за 
„обсебване“ на произволна личност 
от игралния свят. 

В същото Време приключения 
та на Алекс Мърсър ме накара 
ха да съжалявам за амбици- 

озната, но недовършена (и 6 

резултат провалена) Enter the 

Matrix, замисъльт на Която 
беше ga е първата истинска 
Matrix игра - достойна за гранциоз- 
ността и Величието на филма. 
Всъщност В редица разговори с 
приятели u Колеги нееднократно 
И Въпреки Всички споделях, че ако Shiny бяха имали 


шантаби умения чо- шанса да направят Enter the Matrix 


Векът си ходи небре- такава, каквато би трябвало да 
ар - с дънки, суичър 


бъде, то В завършен Вид играта 
им със сигурност щеше ga носи 
духа, щеше да има излочването 
u атмосферата на Prototype. 
И ga поражда същото Henog- 
правено, еуфорично чувство на 
геймплейна еКзалтация. 


И maka - що за птица е Prototype? 
С една дума - грифон. Сещаш се 

- митологично същество с тялото 
на лъв, глава и Криле на орел. На- 
Времето Хорхе Луис Борхес беше 
Казал, че Всеки текст е спомен за 
други текстове. Е, В този ред на 
мисли спокойно мога да mu Кажа, че 
Prototype е игра, Която е спомен за 
други игри. 

Типичен представител на Все по- 
масово налагащия се юбер-жанр 
„хибридни заглавия“, Които трудно 


зо 


могат да се Вместят 8 рамките 


на една конкретна, Класическа гейм- 


плейна Категория. 

В нея има доста екшън (доста ли 
Казах - пробвах френетично много); 
солидна доза роулплей (Всъщност 
mpynaHemo на опит е един от 
основните дВижещи мотиви В uz- 
рата); немалко Hapamu8 (даже Като 
се замисля, историята не е никак 
лоша, а начинът на поднасянето 

ü - изключително самобитен, бих 
Казал уникален). 

От сюжетна гледна точка Всичко 
се завърта оКоло споменатия Вече 
Алекс Мърсър - някой om няКъде си 
(поне толкова информация за npo- 
изхода и персоналната история на 
героя mu дава играта 8 началото). 
Последното е логично, след Като 
една от основните цели 8 Prototype 
е разплитането на мистерията 
оКоло предишния живот на Алекс 
(т.е. Кой и Какъв е бил той, преди 
да се превърне В мутиралия супер-, 
не - поправка - МЕГА-мен, Който 
заварваме В играта). 


Ако трябва ga опиша Prototype 
геймплейно, неизбежно ще трябва 
да се Върна Към пространния си 
увод и да mu дам кратката дефи- 
ниция: CmaBa дума за игра, В Която 
можеш да правиш Всичко. 

Да, буквално - Prototype е едно от 


либерална, 
екзалтираша, 
отхвърляща 
правилата 


политически 
Коректна 


Kitts 


/5 


малкото гейм заглавия, В Които за 
Виртуалното ти алтер его прак- 
muuecku няма ограничения. Забрави 
натрапени условности, забрави 
npaBuAa, забрави дори неща Като 
закони на гравитацията, морала, 
етиката... 

Целият град (или по-точно остров 
Манхатън) е... колебая се между 
Военна зона и детска площадка 

- първо, защото на негова mepu- 
глория наистина се Води непрес- 
танна битка, а Второ, защото... 
ами защото Алекс 
нацстина може са 

си „играе“ почти с 
Всеки и Всичко, което 
му се изпречи пред 
погледа. 

„Всемогъщ“ задъл- 
жително ще е първото определе- 
ние, което ще mu хрумне още В 
първите няколко минути, след Като 
получиш В ръцете си Контрола над 
Мърсър u неговите разрушителни 
умения. 

Тоа Като играта започва с кратък 
флашбек, още на старта ü получа- 
Ваш един, така да се Каже, „герой, 
развит до последно ниво“ - мега 
„напомпана“ Версия на Алекс - та- 
къв, какъвто ще е твоят Алекс 
Към Края на играта. 

Много хитро от страна на aBmo- 
рите, трябва да призная, понеже по 


този начин 

те леко пов- 

дчгат заВеса- 

та, позволяват 

ти за миг да Вкусиш 

от ултимативната мощ, дават mu 

цел, Ком Която да се стремиш. 

Не че и още на „нулево“ ниво Мър- 

сър не е доволно могъщ - напро- 

тив, момчето си го бива и дето 

се Вика, ще ти изкара акъла с Bos- 

можности Веднага след kpamkama 

анимирана сцена с бягството му 
от моргата. 
Това тичане по Вер- 
гликална повърхност 
(Hau-Beue фасадите 
на сградите), мята- 
не на няколкотонни 
Коли по хеликоптери, 

мега скокове, Всеки от koumo би 

накарал Нео и Алтаир да се червят 

от срам - Казвам ти, първият 

досег с Prototype задължително ще 

me размаже от Кеф. 

А по-нататък става още по-забав- 

но! 


Начинът, по Който Radical са обос- 
HOBaAu ВсичКо това, е заплетена 
история за някакъв мегавирус (зад 
Който - Каква изненада - стоят 
Военните), Който Вместо Кашлица 
u Висока температура е докарал на 
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Алекс разни готини опции Като су 
персила, летателни Възможности и 
способност да „консумира“ когото 
си пожелае от игралния свят. Това 
последното има аВояка функция 

- от една страна, mu Възстановява 
здравето, а по-напред 8 играта 

с него са свързани и разни бойни 
екстри. От друга, „поглъщането“ на 
Конкретни персонажи ще допълва 
бавно и полека празните места В 
паметта на Алекс, докато накрая u 
последното парче от позела легне 
на мястото си u ужасяващата 
Конспирация се разкрие пред очите 
mu. 

До Hakou от Въпросните „донори“ 
ще те отбедат нарочни мисии, а 
други просто ще засичаш по улици 
me на града, докато сееш разруха u 
се мотаеш наоколо. 


Подобно на повечето запбох игри, 
предлагащи отворен свят, u В 
Prototype винаги ще имаш една 
главна цел (следваща основната 
сюжетна линия) и десетки странич 
ни, Второстепенни, koumo ще mu 
носят определени бонуси. 

В заглавието на Radical последните 
Възприемат формата на различни 
„събития“ - да се чете мини игри, 
Коя от Коя по-шантави и оригинал 
ни. В някои ще трябва да затриеш 
максимум Врагове 

за определено 

бреме, В други ga 

преминеш пред 

поредица от Кон 

гаролни точки (пак 

за фиксиран брой 

минуты), В трети ще си поиграеш 
Ha team deathmach 8 стил „Мутан 
mu vs. Военни“. Други са си направо 
цели мини мисии - с по НЯКОЛКО 
сВворзани цели, които трябва аа us- 
полниш последователно - разбира 


се, отново под диктата на досадно 
Imukmakauu часовник. 

След Всичко това умът не ми го 
побира Как някой може да нарече 
Prototype „повторяема“, още no-no 
Вече пък „скучна“, 

Напротив - ако има игра, В Която 
човек да е постоянно „зает“, а тем- 
пото на геймплейна интензивност 
да е непрестанно Bucoko, то тоба 
е точно Prototype. 

Наградите от различните мини 
игри, разбира се, Варират В зависи- 
мост om сложността на Конкрет 
ното „събитие“ и от успеха, с 
който си се справил с поставените 
цели - от бонус mouku опит до 
нови умения или подобрения за Вече 
усвоените. 


И все пак - Какво прави Prototype 

достойна за максимална оценка 

и Което е по-Важното - толкова 

забавна? 

За трети път - липсата на пра- 

Вила. 

Малко, наистина малко са нещата, 

Които тази игра няма да ти позво 

Au ga правиш (или ако трябва ga mu 
го поднеса малко 
по-резуитски: kou- 
mo ще ти забрани 
да правиш). 
ЧувстВото за 
мощ, за Всемогъ- 
ществВо, Което 

Внушава Prototype, си е направо 

ВаъхноВяващо, наелектризиращо, 

граничещо с еКзалтация. 

Днес Кажи-речи Всяка игра, Която 

излиза на пазара, гледа да ти 

пробута поредната идея за тоба, 


Как, Видиш ли, ти си героят, Който 
трябва да спаси света. Нормално 
е - me игрите са за тоба - да те 
Карат да мечтаеш, ga се промък- 
неш В кожата на някой друг, някой 
по... способен от теб самия. 

Я героччен боец, я ловък Крадец, я 
поредния спасител на Галактика- 
та... 

Prototype, разбира се, прави тоба. 
И тоба. 

Но тази игра мен лично ме накара u 
да се замисля. Да преоценя цялост- 
ната си Визия за игрите, за mo8a, 
Какво точно би следвало да ми 
дават те и Какво В Крайна сметка 


термоядрена факла да търсиш, 
няма да намериш и грам реализъм. 
Алекс се отнася с пренебрежение 
Към такива неща. Пичът един Вид е 
„над тях“ (буквално - след Като Все 
по покривите на сградите Bucu). 
Нещо повече - той е над Всякакъв 
Виа правила - не само Вселенските, 
но и човешките. Повечето игрални 
герои се движат от някакви чисти 
и непорочни мотиви. Алекс го дВи- 
жат егоизмот и жаждата за мъст. 
Повечето игрални герои търпят 
наказания, ако трепят цивилни (или 
прекалено много цивилни) – Алекс 
си ги чисти на Килограм и от това 


МИ дават. само дие- 
ІЛГ ТЕ - H A 
momi PFI - ЗА БАВЛЕНИЕ, тата му се 
- пресен сет O ТИ r ларл > 1990брява. 
пример, ГА С | | AT IO ЗВ ВОЛЯ |ВА На финала 
наваксвам ПА || ] КАК «ВОТО = повечето 
тия ани с ーー NAT NIAC CKALLI игрални 
неизиграни Сий КИКА АЦ | герои са 
стари неща безгрешни. 
и по тази причина съм Към средата Алекс... няма този недостатък (или 
на Са! of Duty 4: Modern Warfare. предимство). 


Хубаво, играта я бива и Всичко е 
чудесно, но защо тоя проклет реа- 
AU3bM? Защо това умиране от 1-2 
Куршума? Не се ли предполага, че В 
един Виртуален (тире - измислен) 
свят нещата би трябвало ga са 
една идея по... де да знам - нереал- 
ни, отколкото В заобикалящата ни 
действителност? 

В Крайна сметка - да не ти звучи 
грубо - ама аз, ако искам реална 
Война, ми ще се запиша доброволец 
8 Ирак, егати. 


Точно затова Рошуре бързо се 
издигна В Класацията ми за ,Най- 
любими заглавия за 2009“. 

В нея, братче, със свещ, не - с 


Питаш ме после защо си струва да 
изиграеш тази игра? 
Задължителна, брат! Задължигпел- 
на! 

Защото знае ли човек Кога (и 
дали) ще се появи пак нещо 
толкова разюздано, неограни- 
чено, политически некорект- 


но и либерално? £ 
Може би ниКога - В 
Крайна сметка хора- ? 


та искат правила, 
Кой знае Как 
ще изглежда 
Prototype 2.0... 


22 REVIEW 


Guitar Него: Metallic 


за прелубежденията и Ларс Улрих 


Н: не е хубаво човек да 
е предубеден. Особено що 
се отнася до професия Като 
моята. Гейм журналистиката 
Винаги е била поле на 
субективизма, но 
отнасянето В една 
или друга Край- 
ност рядКо се 
посреща добре 

от читателска- 

та аудитория и 
честно Казано, Кол- 
Кото noBeue забива 
един автор по посока 
на някой от полюсите, 
толкова повече полезността 
на финалния текст мутира от 
„брилянтно ревю“ Към: „Aaaa 

- гланцирана тоалетна хар- 
тия!“ 

По тези (a u по няКои други 
съображения) от няКолКо дни 
букВално си бльскам главата 
8 стената и се 
чудя Как 


е поредното страхотно 
ритъм забавление със за- 
пазената марка едновре- 
менно на серията Guitar 
Него и метъл леген- 
дата Metallica. 


е Възможно да съм бил толкова 
заблуден и сляп, пренебрегвайки 
години наред игри Като Сийаг Budca 
Hero. 
Причините за мега по- 
пулярността, Която 
подобни заглавия 
придобиха напо- 
следък, Винаги са 
ми убягвали - В 
интерес на исти- 
ната смятах, че се 
Коренят В някаква 
поредна, необяс- 
нима модна мания, 
подобно на Култа Към 
iPod и тамагочитата, 
да речем. 
Е, фактите се 
оказаха съвсем 
други и далеч 
не толкова 
мис- 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


териозни. Защото играта, 
братче, излезе дяволски, ама 
дяволски забавна. Това е - чис- 
то и просто! 


ЕМТЕВ ЗАМОМАМ 

Макар да е един от най-ярките 
съвременни представители на 
т.нар. музикални (или ритъм) 
игри, Сийаг Него няма много 
основания да претендира за 
революционност. Подобни за- 
глаВия далеч не са от Вчера, а 
Корените на някои жанрове MO- 
гат да се проследят без усилия 
до началото на 90-те години на 
миналия Век (а и по-назад). 
Вариациите по темата са 
безкрайно много - от „караоке“ 
забавления 8 стил SingStar, 
мине се през неща 

Като Dance Dance 

Revolution (kou- 

mo ca cu 8 


Me < 
еи 
тренажор) 


и се стигне до 
MaAko по-стран- 
ните разновидности 
на kyAmoBomo студио Q 
Entertainment и неговия осно- 
Вен идеен и креативен gBuea- 
тел - Тецуя 


да бъдат използвани В играта, 
но и активно е участвала 8 
създаването ü - Къде с подбор 
на допълнителните парчета В 
плейлистата, Къде с активно 
участие под формата на мо-Кап 
анимации за Всеки от играл- 
ните аналози на Ларс Улрих, 
Джеймс Хетфийлд, Кърк Хамет 
u Робърт Трухильо. 


TURN THE PAGE 
Kakmo гласи ym- 
Върдената 8 

ue- 


тири поредни супер- 
успешни Сийаг Него игри 
формула, сърцето (а и душата) 
на Guitar Него: Metallica е т.нар. 
Career Mode. 
Hakpamko - режимът, Който 
В цялост ти позволява да се 
потопиш BtB ВълнуВащото exe- 
дневие на една истинска рок (8 
случая метъл) легенаа. 
Подразбира се, В тази част 
режимът следва логиката В 
развитието на Кариерата на 
култовата 


MNO METALLICA BDB mra 
Е с ВИДЕОИГРА? ВИЖ от е 


manko ckyu- ТИ, ВИЖ ти! 


ната убодно- 

историческа 

част - на фона на Всичко това 
Сийаг Него е едно от първите 
игрални забавления, обединява- 
що разнопосочни „ритъм“ идеи 
В една обща Концепция, а имен- 
но Възможността да опиташ 
от сладката Mbka, наречена 
музикална Кариера. 


Знаменателното В изданието 
на играта, Което разглеждаме 
днес, досещаш се, е Кодирано 
8 подзаглавието ü. Да, дето 
се Казва, една от последните 
Крепости на метъл Консер- 
Ватизма рухна отведнъж и 
Metallica - групата, Която от 
години е, меко Казано, нега- 
тивно настроена Към Всякакъв 
сорт подобни „забавления“, оче- 
Видно не само се е съгласила 
повече от 28 нейни изпълнения 


издание (също 
посветено на 
голяма рок 
банда - Aerosmith) фокусът на 
Guitar Него Metallica е по-сКоро 
Върху настоящето, отКолКото 
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Върху миналото на групата 
(макар че последователното 
отключване на парчетата 8 
общо Взето, е В хронологичен 
ред по годината на излизането 
uN). 

Различните сцени, Ha които 
ше Видите Metallica (8 тяхно- 
то Виртуално превъплъщение) 
да ги изпълняват, също са В 
избрани измежду 9eucmBumeA- 
ните локации, Където групата 
е изнасяла Концерти - от лон- 
донския Hammersmith Одеоп, до 
лосанджелиския Forum. 
Най-хубавото В Guitar Него 
Мета са (или по-точно двете 
най-хубави неща) са огромно- 
то разнообразие и приемстве- 
ността. 

От една страна, играта се 
играе Като Всеки друг Guitar 
Него - имаш избор между Воде- 
ща (lead), бас и ритъм Китара, 
барабани и ВоКал - можеш сам 
да решиш Каква точно роля 
Желаеш да изпълняваш В една 
успешна рок група. 
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GUITAR HERO: ЗАПАЗЕНА МАРКА! 
ПРОМЕНЯИ САМО В СЛУЧАИ НА 
МНОГО КРАИНА НУЖДА! 


Специфичното точно 8 това 
издание е допълнителният ре- 
жим на сложност - Ехрегіз, при 
Който барабаните Включват 
Втори бас педал (В унисон с 
униКалния стил на Ларс Улрих). 
Разбира се, този режим е за- 
пазен за най-Върлите фенове, а 
защо не и за истинсКи музикан- 
ти, Които търсят малКо поле 
за практикуване на музикални- 
те си умения. 


THE MEMORY REMAINS 

Om геймплейна гледна mouka 
играта очаКВано не ce e проме- 
Huna особено. Отново, за да ü 
се насладиш максимално, тряб- 
Ва да имаш „музикален инстру- 


36/датерву/102 


Вайки ритъма на музиката и 
ръководейки се от Визуалното 
предстаВяне на зададеното 
темпо. Доколко сложно е тоба, 
зависи, разбира се, от избрано- 
то ниво на трудност. 

Всяка успешно „изсвирена“ пе- 
сен отключва нови изпълнения. 
Освен „Кариера“ играта ще ти 
предложи и Куп други Варианти 
за забавление - Като се започ- 
не от интересните мулти- 
плейър Възможности (дава mu 
се шанс да събереш приятели 
онлайн и да сбирите заедно, 
дори да записвате изпълнения- 


мент“ - специалния Контролер 
- Китара, една от запазените 
марки на поредицата. За BokaA- 
Hume (КараоКе) изпълнения пък 
са достатъчни и Класическите 
Xbox 360 слушалки с микрофон 
(макар че нещо по-професионал- 
но едва ли ще навреди). 

Добре е да си наясно, че само с 
традиционния геймпад няма да 
може да играеш играта (нещо, 
Което аз разбрах едва В по- 
следния момент, добре че имам 
приятели с по... музикални гейм 
BkycoBe от мен, та спасиха 
ревюто). 

В общи линии замисълът на 
играта е да „изсвириш“ Вървя- 
щото на екрана парче, след- 


та си и да ги публикувате В ин- 
тернет) и се стигне до т.нар. 
Ваше Моде (В Който може да 
премериш изпълнителските си 
умения В „битКа“ с друг играч), 
Който този път е леКо проме- 
нен, за да пасне на Metallica 
темата. 


ЕтА АСКО” 


До ONE! 

MN В заключение — поредното мега 
успешно издание на една мега 
успешна игра. Определено не 
съжалявам за щастливата слу- 
чайност, Която ми помогна да 
променя нагласите си по отно- 
шение на Сийаг Него и честно 
Казано, сега, след Като изиграх 
тази част, нямам търпение да 
си намеря и останалите и да 
ги опитам. Всъщност ей сега, 
Като се замисля, скоро излиза 
u Rock Вапа. Хм, май ще излезе 
от мен фен на музикалните 
игри Все пак, а? 


% Dynacord Bulgaria: 


www.pro-technica.com 
телефон: 02/439 01 07 


PC 350 


истински слушалки за ИСТІ 


Қ точно Важен е звукът за един 
геймър, може да Ви Каже само един 
геймър. С тоба леко парадоксално тВър- 
дение искаме да намекнем, че за един 
съвременен почитател на електронните 
забавления звукът е om Ключово значе- 
ние. И тук не говорим само за „профи“ 
играчите. За тях добрият звук е плънката 
граница, деляща успеха u провала В бързи 
игри Като Counter Strike например. Тук 
става дума дори за по-лежерно настрое- 
ните геймъри, които играят просто 

за удоволствие и развлечение. За тях 
Качественото озвучаване е от kAlouoBo 
значение за максималното потапяне В 
атмосферата на 
играта, както и за 
цялостното гейм 
преживяване. 

За да обобщим 
тези уговорки, ще 
приведем само 
един, но безкрай- 
но показателен 
пример за „качествен звук": уникалните 
Sennheiser РС 350 - Комплект слушалки с 
микрофон, ориентирани Към професионал- 
ните и нар-взискателните играчи. Този 
модел предлага уникална, нова система 
за свръхточно позициониране на звука, 
Както и Качество, с Което малко други 
продукти могат да се мерят. След Като 
сме чули тези слушалки, твърдението, че 
нивата на звуков реализъм, детайлност 
u артикулация, koumo осигурява РС 350, 


ЕДИН АКТИВЕН 
ИГРАЧ ПРЕКАРВА 
ПРЕД КОНЗОЛАТА 

ИЛИ PC-TO СИ НАД 6 

ЧАСА ДНЕВНО 


са недостижими, не звучи никак нахално. 
Sennheiser предлагат невероятно много 
модели слушалки и дори имат не една, 

а 98e геймърски серии. Друг интересен 
факт е, че Sennheiser нямат „Жълто“ 
производство. Продуктите им се произ- 
Веждат изключително В Германия, САЩ и 
Ирландия. 

Като типичен представител на т.нар. 
„затворен“ mun слушалки РС 350 са отлич- 
на оферта за Всеки геймър, Който обича 
силния, разплорсващ звук - без с това ga 
предизвика гнева на съседите си 8 аба 
часа през нощта. Sennheiser са поми- 
слили и за ергономичността на дизайна 

- фактор om изклю- 
чителна Важност, 
който много други 
Компании пренебрег- 
Ват. Един активен 
играч прекарва пред 
конзолата или РС-то 


а за пова Време 
дори привидно най-удобните слушалки 
могат да превърнат удоволствието В 
мъчение. Именно поради тази причина 
РС 350 имат големи, но добре измислени 
наушници. Те пасват комфортно Върху 
главата и не предизвикват неудобство 
дори при продължително използване. Mu- 
Крофонът също е с малко по-голям голям 
размер от обичайното - за по-добро 
Качество на звука. 
ОсВен това той има 


си над 6 часа дневно, 


HARDWARE 


функция Noise Cancelling, Която ефективно 
елиминира повечето от фонобия шум u 
съответно значително подобрява Комуни- 
Кацията. 

Към допълнителните екстри задължител- 
но трябва да споменем прецизния Кон- 
трол на звука, придружен от изключител- 
но полезната опция за пълно изключване 
на микрофона, а също така u уникалната 
Конструкция на слушалките, Която no3Bo- 
лява me лесно и бързо да бъдат сгонати, 
за да са на разположение навсякъде, koge- 
mo би могло да Ви се доцграе. 
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PSP Go 


по-скоро PSP 11 отколкото PSP 2.0 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


така от Зопу определено успя- 

ха да ни изненадат. Мен поне 
със сигурност. Все още не мога да 
реша дали изненадата беше прият- 
на или поредното разочарование, но 
за тоба Вероятно ще трябва аа no- 
чакам поне до есента, Когато HOBU- 
ят (или „новият“) PSP Go най-сетне 
се появи по магазините u (надявам 
се) ще имам Възможността да 
го тествам на 
живо. 
Дотогава ми 
остават само 
повече или по- 
малко голословните разсъждения 
Върху странната политика на Sony, 
Която за пореден път доказа на 
тазгодишното ЕЗ, че е една от 
най-консерватиВвните Компании В 
бранша и никак, ама никак не си 
пада по революциите. 
За наследник на, меко Казано, 
успешния PlayStation Portable (близо 
52 милиона продадени бройки до 
момента) се говори отдавна. Всощ- 
ност слуховете, пълзящи 


PlayStation.Store 
New Release 


Downloadble Games 
View All by Titie 
Add-ons 

Demos 

Videos 

Themes & Wallpaper 


Staff Picks 
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PSP - 52 МИЛИОНА 
ПРОДАДЕНИ БРОИКИ. а след Като така 
PSP GO? 


бавно, но сигурно из интернет, om 
един момент нататък започнаха 
да придобиват направо налудничави 
форми ч пропорции, а „дизайнерски- 
те“ идеи, Които лансираха отделни 
спекулации, директно си плачеха за 
определение от Вида: WTF? 

Разбира се, както често става 8 
такива случаи, истината се оказа 
коренно различна дори от най-раз- 
Юзданите meopuu 
на Конспирацията, 


или иначе стана 
дума - и доста 
по-тривиална от Всичко, Което раз- 
ни безименни „концептуалисти“ из 
web успяха да родят през годините. 
На финала „новият“/стар PSP Вече 
ug8a под форма на модерен слайдер, 
без Вградено UMD оптично устров- 
ство, но със значително по-голям 
обем Вградена памет, Bluetooth Воз- 
можности и... Все същия архаичен 


хардуер. 


Новата “джа- 
ожа” е Видимо 
по-компактна 


дори от по- 
следната РЗР 
модификация 
- PSP - 3000 


ЛОШИТЕ НОВИНИ 

Доста се чудех с Какво да започна 
този предварителен преглед на 
новата портативна Конзола - с 
доброто или с лошото, u реших, ga 
се придържам Към установената 
традиция и да започна с негативни- 
me неща. 

Да тръгнем от там, че решението 
на Sony за компромис по отношение 
на аве, бих казал, Ключови предим- 
ства на установения PSP дизайн за 
мен лично е, меКо Казано, странно 

u необяснимо. Да не говорим, че 
тотално противоречи на един 

от основните закони на бизнес 
стратегията, Който гласи: „Никога 
не се отКазвай от Вече придобито 
предимство!“ 

„Новината“ В случая е, че екранът 
на PSP Со е по-малок от пози на 
предшествениците си Fat, Slim 

& Lite u 3000. Диагоналот му се е 
cBuA от 4.3 на 3.8 инча, т.е. с около 
2.5 см по-малко. Резолюцията му е 
останала същата - 480х272 пиксела, 
Което не знам дали е добра новина 
предвид на факта, че moAkoBa беше 
и на оригиналния модел, Който npu- 
помням се появи В Края на 2004 г. 
Второто изненадващо решение е 
тоталното елиминиране на Вграде- 
ното ОМО устройство (стандарт 
за оптични медии, разработен от 
Sony специално за PSP). Накратко 
тоба означава, че за зареждане на 
игри и мултимедийно съдържание 

В Со ще Ви е нужен кабелен и/или 
безжичен интернет трансфер. Кое- 
то до известна степен ограничава 
притежателите на новата конзола 
В смисъл, че ще изисква да имат 
подръка бърз достъп до мер пред 
Wi-Fi точка или РС Винаги Когато 
искат да заредят нещо за гледане, 
слушане или игра. 


ОК, признавам, ue moBa последното 
едва ли е болка за умиране - едно, 
че от доста Време живеем В 
ерата на интернет, Второ - че с 
подобно решение Sony ce onumBam 
да преворнат В изгода чистата 
необходимост. 

Хайде сега, Всички си знаем, че 
много малко om тия 52% милиона 
Конзоли по 
сВета се из- 
ползват със 


ЦЯЛ КУП БЕСТСЕЛЪР 
ПОРЕДИЦИ С НОВИ 


мигрират масово Към портативно- 
Конзолните полета на неограниче- 
ните PSP Възможности. 

Та 8 този ред на мисли - Sony 
признават (макар u негласно), че са 
наясно с факта, че болшинството 
от PSP потребителите изобщо не 
посягат Ком прословутото UMD, 

а дирекітно свалят Каквото им 
трябва от интернет u после го 
зареждат 6 
Конзолата си 
- Koge през 


100% легален ИЗДАНИЯ ЗА PSP И PSP GO Wi kege 


софтуер. 

Всъщност, ако трябва да отворя 
скоба тук - липсата на достатъчно 
интересни, платформено специфич- 
ни (т.е. правени специално за PSP), 
Креативни и оригинални заглавия В 
този сегмент на пазара се должи 

В немалка степен на факта, че 
ширешото се пиратство никак, 
ама никак не мотивира цели орди 
от талантливи разработчици ga 


през проста 
USB Връзка с Кабел. 
Точно по тази причина РЗР Со казва 
сбогом на доброто старо УМО u 
заменя скромните 32 МВ Вградена 
памет с чувствително по-солцани- 
me 16 СВ флаш, разширяеми до 32 
GB. 
Това, He споря, е стъпка В прабил- 
на посока - шансот да сваляш 
директно Каквото mu трябва om 


Корпусът с 
екрана се прип- 
Ab3Ba нагоре u 
- опа! Всички 
Контроли и Кла- 
Виши се оКаз- 


Ват скрити 
под него - уви, 
В непроменена 
Конфигурация 
спрямо ориги- 
налния РЗР. 


ье еа шенә 


» 
е 
в 


е 


мер е напълно В унисон с Все по- 
агресивно налагащата се мода за 
дигитална дистрибуция на интелек- 
туална собственост (музика, филми, 
TV шоу програми, игри u прочее). 
Още повече аз лично се надявам 8 
бъдеще това да доведе до понижа- 
Ване цените на Всичко налично В 
PSP секцията на PlayStation Store - 8 
Крайна сметка редно е. 

В същото Време решението за 
редуциране размера на екрана на 
Со Категорично не ми допада, но 
пък то очевидно си има своите cob- 
сем разумни и логични доводи от 
гледна точка на портативността 
на дизайна. Благодарение на този 
компромис PSP Со е с 4590 по-лек u 
с 56% по-малък от оригиналния PSP. 
Тези, които ценят koMnakmHocmma 
u държат една „джобна“ Конзола да 
е наистина „ажобна“, определено ще 
оценят по достойнство габарити- 
me на Со - още повече, че Sony Bos- 
намеряват да предложат избор на 
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настоящите и бъдещите си потре- 
6umeAu, Като просто продължат да 
доставят и поддържат успоредно и 
дВете най-нови модификации на PSP 
модела - 3000 u Со. 

Така Всеки ще може да избере Вари- 
анта, Който по му приляга, и (поне 
на теория) недоволни няма ga има. 


МЕ, МЕ, РІСК МЕ! 

Това, разбира се, не е съвсем Вярно 
по една основна причина - Каквото 
и да кажем за PSP Со, трябва ga 
държим сметка за факта, че става 
дума за еволюционна, а не револю- 
ционна доработка на оригиналната 
PSP Концепция. 

За съжаление малкото предимства 
(повече Вградена памет, опция за 
дигитален даунлоуд на интернет 
съдържание, Bluetooth подаръжка) 
трудно (да не Кажа никак) няма са 
съумеят да Компенсират редица- 
ma недостатъци на Класическото 
PSP които отдавна са обект на 
критики. 

Въпреки че Все така представлява 
дяволски добър портативен мулти- 


+ + 


Прословутият 
XrossMediaBar 
също оста- 
Ва повече 

или по-малко 
непроменен 

- разликите 

с класическия 
ХМВ са чисто 
козметични. 


медиен плейър, PSP Все по сериозно 
започва да „издиша по шевовете“, 
особено що се отнася до основна- 
ma му функция, а именно гейминга. 
От една страна, ексклузивните 
заглавия, правени само и единстве- 
но за PSP Все maka се броят на 
пръстите на едната ръка на сляп 
шлосер - част от причините ги 
споменах преди малко. Повечето 
от нещата, koumo излизат за masu 
Конзола (а бога ми, me далеч не са 
moAkoBa, колкото аз Като гора соб- 


ляващи игри, правени за РС, Xbox 
360 или PS3, В ограничените (не по 
отношение на габаритите) граници 
на PSP. Най-пресният пример, Който 
ми хрумва, е сравнително актуал- 
ният X-Men Origins: Wolverine, който 
на платформите от следваща 
генерация изглежаа направо заше- 
MemaBauuo (Unreal 3.0, Какво ga си 
говорим), а BbB Версията си за PSP 
успява да провокира изрази като: 
„дървена Визия“ и „незадоволителен 
опит да се Копира една успешна 


МОДЕРЕН СЛАЙДЕР БЕЗ UMD, НО СЪС 3HA- 
ЧИТЕЛНО ПОВЕЧЕ ВГРАДЕНА 
ПАМЕТ И BLUETOOTH ВЪЗМОЖНОСТИ 


стВеник Ha Slim & Lite бих желал ga 
са), са портове om други платфор- 
ми (koumo, ясно е, предлагат много 
по-солидни Възможности и изчисли- 
телна мощ). 

В резултат ежедневно Виждаме 
нелицеприятния резултат om опц- 
mume (често доста нескопосани) 
да се „натикат“ Визуално Впечат- 


next gen геймплейна формула В old 
деп формат“. 

Накратко - 6 опита си да запазят 
съвместимостта „ново/старо“ 

и да позволят на Go ce Възползва 
от доста солианата библиотека 
с игрални, филмови, музикални и 
прочее заглавия, налични за PSP 
Sony реално се отказват от дори 


минимална иновация и ни предлагат 
една Конзола, Която В най-добрия 
случай би могла да се нарече PSP 
11, но Категорично не u PSP 2. 


БАЛАНСИРАНО МНЕНИЕ 

Все пак трябВа ga призная - Sony 
са хитри лисици. Toü Като очевидно 
са били наясно, че феновете им ще 
очакВат повече, те ловко успяха 

да им (или по скоро да ни) замажат 
очите с няколко съпътстващи анон- 
са, които смекчиха до голяма сте- 
пен удара PSP Go за Всички, които 
се надяваха на нова, революционна 
Версия на любимата си портативна 
конзола. 

Нещо с да речем, NVIDIA ION u Atom 
на борда, Което не само да удари В 
земята прехвалените нетбуци, но 
u ga осигури истинска, akmyaAHa 3D 
графика, а защо не и многоканален 
звук В портативен формат и на 
достъпна цена. 

Е ябно om Sony смятат, че на 
това още не му е дошло Времето, 
но пък u успяха да ни загатнат по 
достатъчно Категоричен начин, че 
u през остатъка от жизнения си 
цикъл PSP платформата има Какво 
да покаже. 

Всъщност, ако човек погледне 
нещата В перспектива u ako е 
достаточно добре запознат с go^- 


ЗА ДА ЗАПАЗЯТ СЪВМЕСТИМОСТ- 
ТА С PSP, SONY СЕ ОТКАЗВАТ 
ПОЧТИ НАПЪЛНО ОТ ИНОВАЦИИ 
В ХАРДУЕРА НА ПЛАТФОРМАТА. 


гата история и корпоративните 
традиции на японския гигант, няма 
начин да не оцени по достойнство 
факта, че Ѕопу правят истински 
реберанс, дори дълбок поклон Към 
масата си PSP фенове, анонсирайки 
Версии на цял Куп Ключови игрални 
серии специално за портативния CU 
шампион. 

На първо място нови издания 
получават Кулгпо8и поредици Като 
Чак апа Daxter Gran Turismo u Metal 
Gear Solid. Изненада също maka e u 
уникалната LittleBigPlanet Ha Media 
Molecule. Отделно В рамките на 

ЕЗ бяха анонсирани още ЗОСОМ: 
Fireteam Bravo 3, Soul Calibur: Broken 
Destiny (със специална гостуваща 
звезда легендарният Kpeumtc от 
God of War), Warriors Orochi 2. И това 
бяха само PSP ексклузивите - ga 

не се Впускам В изброяване на ge- 
сетките други мегазаглавия, които 
така или иначе ще се сдобият с 
„дежурните“ портове за портатив- 
ната Конзола. 


По-компактен, 
по-„нежен“ и 
фин, новият 
PSP Со идва 
през есента. 
Успех или про- 
Вал за Зопу? 
Ще Видим... 


maa 
ФИНАЛНО 

ОК, след Всичко Казано е излишно 
да повтарям - РЗР Со В никакъв 
случай не може ga се Класифицира 
Като революция. Това е просто 
поредната повече или по-малко 
логична доработка на един успешен 
формат, Който очевидно има 
достаптьчно голяма и лоялна фен 
база, щом от 2004 до сега устоя и 
на iPhone бурята u на Nintendo DS 
манията и Ha ожесточените атаки 
от страна на Куп други техноло- 
гични претенденти, стараещи се 
Всячески да узурпират удобния му 
комерсиален трон. 

В крайна сметка след анонса на Со 
станаха ясни няКолко неща. 

Първо, Sony определено не са 
изгубили Вяра В добрата си стара 
портативна платформа и Възна- 
меряват да я поддържат активно 
и занапред, добавяйки редица нови 
и интересни Възможности (като 


HARDWARE 


5608::0004500, 


например наистина находчивия 
Меда Со интерфейс за сваляне, ор- 
ганизиране u управление на онлайн 
съдържание). 

Второ - скоро няма да Видим PSP 2 
- поне докато моделите 3000 и Со 
не изчерпят полезния си пазарен 
потенциал, а познавайки Sony, moBa 
означава период най-малко от 3 до 5 
години напред В бъдещето. 

И накрая - PSP Со няма нито 
Желанието, нито претенциите или 
намерението да заменя (измества) 
по-големия си, стар и утвърден 
събрат РЗР. Всъщност идеята на 
Sony е да предложат по-голям и 
богат избор Както на настоящите, 
така и на бъдещите си потребите- 
ли, предлагайки им една и съща (но 
дяволски добра) чдея В dBa различни, 
портативни формата. 

А изборът, както Всички ние, деца- 
ma на 21 Век, си знаем, е Винаги u 
неостаряващо добра новина. 
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o миналото лято бях 

MMORPG скептик. На причи- 
ните няма да се спирам подробно, 
но Все пак ще спомена, че не сом 
съгласен с dBe неща. Едното е, 
че не ми допада идеята игра ga 
ми диктува Кога, как и Колко ga я 
играя. Факт - повечето от загла- 
Вията В този жанр не просто из- 
искват да им се посвети твърде 
много Време, но и настояват „да 
им се обръща Внимание“ буквално 
Всеки божи ден - иначе играчите 
рискуват ga изостанат драстич- 
но от събитията В съответния 
ММО свят. 
Другият голям минус, Който 
съзирам, са прословутите 
месечни такси. Грубо е направо 
- не стига, че си плащаш играта 
Веднъж, Когато я Купуваш, а след 
тоба ежемесечно Кихаш (и то 
немалка сума) допълнителни пари, 
за да играеш. 


Сега... сега Вече скептицизмот 


Wars: 


Mu до голяма степен е сломен. 
А основната причина за това се 
нарича Сша Магв. 


Цялата история започна с един 
от (признавам, Вече сравнително 
редките) сушави периоди на гейм 
сцената. Играеше ми се нещо 6 
стил Titan Quest u Diablo, но уви, 
makuBa заглавия не излизат Всеки 
ден. Точно В този момент по 
Време на случаен разговор с не 
помня Вече Кой Колега стана дума 
за Сша Магв. 

Нещата ce заборгпяха около 
факта, ue ArenaNet (студиото, 
Което разработва играта) е осно- 
Вана от бивши членове Ha Blizzard 
Entertainment, работили по 
редица мега успешни загла- 
Вия на „Златната Компания“ 
Като Warcraft, StarCraft и, раз- 
бира се, Diablo и Diablo 2. 

С други думи (или такава 
беше тезата на Колегата) 


играта черпи с пълни шепи оп 
опита на Майк О Брапън, Патрик 
Уайт и Джеф Стрейн не само с 
екшън ролевия жанр, но и с онлайн 
заглавията изобщо u по-конкретно 
с мрежата Battle.net. 

Естествено само този аргумент 
трудно щеше ga ме убеди „да се 
Вържа“ на Варианта Guild Wars 

- това, че ми се играеше нещо 6 
стил Diablo, He отменяше dBeme 
ми основни причини да недолюбвам 
ММО жанра (Вече ги споменах В 
началото). 


(нов му 


Все пак от любопитство реших 
да прочета това-онова за играта. 
Интересно! Оказа се, че Guild Wars 
елегантно решава проблема с пре- 
Връщането на едно удоволствие 
буквално В ангажимент. Вместо 
един голям онлайн свят за Всеки 
сървър, В Който гейм събитията 
текат независимо от играчите, 6 
Guild Wars Всеки участник получава 


свое собстВено Копие на Виртуал- 
ната Вселена. 

С други думи - В момента, В Който 
решиш ga излезеш от играта, 
нещата спират дотам, докодето 
mu самият решиш (един Вид Като 
автоматичен save), а при повтор- 
но Влизане си продължават по 
Каналния ред - точно Както Във 
Всяко нормално солово заглавие. 
Нещо повече - Guild Wars отказва 
да насилва геймърите непре- 
менно да контактуват u ga се 
„саружават“ с други 


геймъри - нещо, по Което аз лично 
не си падам. Казвал сом и пак ще 
повторя - ценя изключително Bu- 
соко интимността на личните си 
игрални преживявания. Всъщност 
играя Видеоцгри главно и основно 
om uckeunucmku подбуди - т.е. за 
да се отКъсна от реалния свят с 
Всичките My диВотии и проблеми 
(извор на Които В 90 на 100 от 
случаите са другите около мен). 
Точно по тази причина Категорич- 


но не ме привлича идеята да вляза 
онлайн и да продължа ga се занима- 
Вам с разни досадни индивиди. 

Та В тоя ред на мисли изключи- 
телно много ми допадна фактът, 
че ArenaNet са проявили нужната 
доза разбиране Към настроените 
на моята Вълна играчи и са им 
предоставили избор - ако искаш, 
можеш да играеш с други, живи 
геймъри - било то В кооперативни 
мисии, било В Player vs. Player режим 
на т.нар. „Арени“. 

Няма да Крия - това много ми харе- 
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са. Поначало уважавам изключител- 
но много разработчици (и техните 
заглавия естествено), Които, пър- 
Во, проявяват дълбоко разбиране 
на нуждите, желанията и очаКВа- 
нията на потенциалната си гейм 
аудитория u, Второ, предоставят 
дейстВително (а не привидно) пра- 
Во на избор на играчите Вместо 
(както най-често се случва) само 
илюзия за алтернатива. 


Въпреки Всичко Казано няма да Крия, 
че факторът, който В най-голяма 
степен натежа на Везните по посо- 
Ка да дам шанс на Guild Wars, беше 
една друга уникална (а тя Все още 

е уникална за ММО жанра) нейна 
черта - играта е безплатна. Уточ- 
нение - не Копието от играта, а 
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играта В сървърите на ArenaNet. 
Излишно е да се BnyckaM 6 
детайлни разяснения Как и по 
какъв начин това допринася за 
приблекателността на Guild Wars 
- особено предвид на факта, че 
масовите ММО заглавия (В тоба 
число и прослобутият World of 
Warcraft) изискват между 20 u 40 
А8. месечна такса, Която на Всич- 
Кото отгоре покрива срока om 
„дата до дата“, т.е. няма начин 
да си платиш u ga играеш, Кога- 


mo искаш до определен лимит, а 
задължително трябва да цекаш 
примерно от 1 до 31 май. 
Естествено тук Възниква Въпро- 
сот, защо при АгепаМе! може, а 
при Blizzard или Turbine не може, 
но хайде, няма да се Впускам В 
анализ на маркетинговата поли- 
тика на ММО Компаниите. 
В Крайна сметка Важен беше фак- 
път, че Guild Wars можех да чг- 
рая свободно и неограничено, без 
да се налага да се съобразявам 
с разни измислени, натрапени ми 
условности и най-Важното - без 
да плащам Всеки месец и Във 
Всяка минута, В Която не 
играя, да чувствам, че 
губя пари. 


За ga създам някаква ясна пред- 
става Колко точно е успешен 
обрисуваният Вече бизнес модел, 
стоящ зад Guild Wars, ще спомена 
само, че за четиригодишното 

си присъствие на ММО сцената 
(първата част на играта излиза 
през април 2005 г.) заглавието на 
ArenaNet е продало повече om 6 
милцона Копия! 

Причините за този феноменален 
успех са много, но аз ще се спра 
само на няколко. 

Да започнем от там, че Сша 
Wars е идеален избор за, така да 
се Каже, „първо ММО заглавие“. С 
други думи това е идеалната игра 
за хора Като мен, Които Винаги 
ca проявявали любопитство по 
отношение на този жанр, но Къде 
липсата на Време, Къде необходи- 


мостта om заплащане на месечни 
такси са ги спирали да опитат. 
Най-големият (и безспорен) плюс на 
Спа Wars е отсъствието на kaK6u- 
то u ga било ангажименти. Можеш 
ga я пуснеш, да поиграеш, след това 
да я зарежеш go някъсе, са я из- 
тіриеш, после пак да я инсталираш 
- Винаги и по Всяко Време, точно 
Като Всяка друга нормална игра. 
Можеш ga я играеш сам с помощта 
на т.нар. henchman-u (Компютър- 

но управлявани партньори) или В 
Кооперативен режим с други живи 


играчи. Можеш ga се Впуснеш 8 
шемета на собитията, предлагани 
om някоя от соловите Кампанчи, или 
да премериш сили 8 онлайн двубой 
на PvP арена. 

Игралното съдържание, Което 
предлага Guild Wars, е изключително 
разнообразно. Излезлите до момен- 
ma три разширения на оригинално- 
mo Prophecies издание притежават 
своя собствена идентичност; Всяко 
от тях е характерно с уникално 
излъчване u атмосфера и може ga 
ти предложи неповторимо фентъзи 
RPG преживяване. 


Добрите новини обаче не спират 
дотук - по случай четвъртата Guild 
Wars годишнина NCSoft (компанията, 
Която разпространява играта) пре- 
достаВи Възможност на играчите 
по цял свят да се сдобият с едно 
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или Всички заглавия 

от серията лесно и 
бързо посредством 
популярната услуга за 
онлайн дистрибуция 
Steam. В случай че се 
чудиш - цената на 

Всяка от частите е 
около 30 лв. (а В Пул- 

сар средно 29.95). Пъл- 
ното издание на поре- 
дицата пък - Включващо 
оригиналната Ргорһесіев 
Кампания u експанжъните 


Factions, Nightfall и Eye of the North, 
се предлага за, извинявай, смешна- 
та цена 59.95 лв. F. 
При това, длъжен сом отново да я 

подчертая - това е единствената ` 
цена, Която трябва да заплатиш, за 
да играеш Guild Wars. 


Да завърша с това, че преди 2 
години АгепаМе! анонсираха, че 
Вече работят Върху продължение 
на играта. За него Все още се знае 
малко - сос сигурност по ще пред- 
ложи подобрена Визия, нови Класове 
герои, но ще запази основното 
предимство на супер успешния 
си оригинал - играта В него ще е 
напълно безплатна. Нещо повече 
- Guild Wars 2 ще позволява В нея ga 
се използват Вече развити герои 
от предходната част. 


ss МАЛКО, НО ОТ СЪРЦЕ 


забавната страна на гралинарството 


то че го направиха отново. 

Пичовете от РорСар този 
път надминаха себе си. Пред нас 
cmou най-пристрастяващото им 
тборение, толкова пристрастя- 
Ващо, че задържа часове наред 
пред монитора приятел, Който 
досега не е имал почти никакъв 
интерес Към и досег с игри! Няма 
спор, Plants vs. Zombies е най- 
комплексната и най-съвършената 
откъм рисувателен стил 
„губивремка“ на РорСар 
Към днешна дата. 


BRAINS, BRAINS, 
GIMME YOUR 
BRAINS 

Един хубаВ cAbHueB 
ден Кварталната 
тълпа зомбита решава 
да атакува тВоята Къща 
ч да се домогне до мозъка ти. 
Кой може да те спаси? Растения- 
та разбира се, да не си помисли 
за Francis, Bill, Zoey и Louis? На 
помощ притичват грахът „стре- 
лец“, чушките гранати, само- 
отверженият картоф, подлагащ 
собстВеното си тяло за защита 
от зомбитата и много другч. 
Имате на разположение 40 Корен- 
но различни по функция и Визия 
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притежава най- 
Важното Качество 
на развлекателния 
софтуер - умение- 
то да забавлява. 


растения. За да засадите някое, 
Ви трябва слънчева енергия. Тя 
се добива по дВа начина - през 
няколко секунди „пада“ от небето 
u чрез слънчогледа. Оттук Вече 
Всичко опира до правилна makmu- 
ka и преценка kou растения да 
използвате В нивото. Изборът Ви 
е ограничен, не може да разчи- 
тате на Всичките 40 наведнъж, 
нужен е лек подбор. Тук играта 
Ви улеснява, Като преди 
Всяко HuBo Ви показва 
за Кратък миг срещу 
kakBu зомбита ще се 
usnpaBume – Всеки cu- 
Вокож индивид изиск- 
Ва различна тактика 
за преодоляването 
си: зомбито с Кофа 
на главата е no-kopaBo, 
ръгби зомбито пък направо 
минава през растенията ви, а 
Зомби Майкъл Джексън призовава 
четирима помощници и заедно 
„танцуват“ пътя си до дома Ви. 
Зомбитата идват на Вълни Както 
ВъВ Всеки един tower defence u 
целта Ви, разбира се, е да не 
допуснете нито едно до Къща- 
та Ви, за да запазите мозъка си 
непокътнат. 


нов Bug дрога 

- Виртуален хероин. 
Най-големият Враг 
на свободното 
Време 


Въобще трудна, 
Както пвъраяха 
някои западни 


колеги. Тоба е и 
част от чара - не 
става досадна 8 
нито един момент 
и не престава ga 
забавлява. 
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АВТОР: АТАНАС “WALKEARTH” ДИМИТРОВ 


РС, Мас 
РорСар Games 
РорСар Сате 
Tower Defence с 
2 GHz пр 


Wind 


TONS OF BRRRAAAIIINNS! 

След Края на adventure mode-a (сво- 
еобразната Кампания В играта, 
състояща се от 60 нива) Ви очак- 
Ват ТОНОВЕ допълнително съдър- 
жание: четири други Видове игра, 
Кои от Кои по-интересни u увле- 
Кателни, дузина мини игри(боулинг 
с Картофи например), на моменти 
пристрастяващи повече и от 
същинската игра (преиграването 
на Която е изпълнено с доста 
изненади и Като цяло е ново из- 
жиВяВане), Както и... градинарска 
симулация. Цялото съдържание на 
играта е пропито с МНОГО (че- 
рен) хумор, най-Вече Въртящ се 
около живота на мозъКкоядящите 
ни приятели. Налице са и алманах 
с информация за Всичките расте- 
ния и зомбита В играта, Както u 
музикален Видеоклип на сборната 
формация Plants and Zombies. 


ЗОМБАСТИЧНО! 

РорСар са свършили BeAukoAenHa 
работа. Магията В играта се 
kpue В перфектния баланс межау 
пристрастяващия лековат гейм- 
плей, уникалния хумор и плаше- 
що-забавната Визия. Определено 
една от приятните изненади на 
годината! 


НАЙ-ПРОЛАВАНИ ИГРИ 
Класацията на Пулсар за най-продаваните игри 
в страната през юни 2009 


Доста нови попълнения през пози месец, най-инте- 
ресното от Които е без съмнение задаващото се 


2 АОМ Ргеогдег 

3 World of Warcraft WRATH ОҒ LICH KING ММО събитие - Аоп, което очакваме през есента. 

n WEE Ware Приордърът очевидно се радва на успех, след kamo 

заема едно от челните места В Класацията. 

В А писани аа к Ка ааа Иначе призът за най-фрапантни сривове този път 

6 | N | World Of Warcraft Battlechest e за NFS: Underground 2 u Ice Аде. И за двете sazna- 
|? FIFA 09 Вия някак е логично - NFS-mo е Вече доста дърто, 

8 WARCRAFT 3 а на Ice Аде има ново издание В унисон с лятната 


премиера на третата част от приключенията 8 
Ледената епоха. 


9 +2 COUNTER STRIKE 1 ANTHOLOGY 


10 +2 NEED FOR ЗРЕЕО MOST WANTED 


PC топ 50 


11 +7 Team Fortress 2 Prototype 
12 DIABLO 2 
Infamous 
13 WARCRAFT 3 Frozen Throne X Men Wolverine 
14 STARCRAFT BATTLECHEST 
Assassins Creed 
15 Sims 3 Collectors Edition N TOMB RAIDER: UNDERWORLD 
16 Empire Total War N Little Big Planet 


17 N PRINCE OF.PERSIA TRILOGY РАСК Mortal Kombat Vs. DC Universe 


18 +9 | Guild Wars Complete Collection Poul CDE iy 


Street Fighter 4 


19 DIABLO 2 ADD ON 
UFC 2009 UNDISPUTED 
20 N Pro Evolution Soccer 2009 
Terminator Salvation 1 
М HEROES 5 
Metal Gear Solid 4 
N Sims 2 Double Deluxe 
Naruto Ultimate Ninja Storm 
N RISING KINGDOMS 
ОТА 4 
N CIVILIZATION 4 


Wall-E 
GTA 4 


NEED FOR SPEED CARBON FIFA 09 


Kung Fu Panda 
GTA SAN ANDREAS 


N Guitar Hero Drum Set 


ог по: иодез/еа 


VIRTUA ТЕММІ5 2009 
29 М ТОСА ВАСЕ DRIVER 3 


30 +2 CALL OF DUTY 2 GAME OF THE YEAR 


31 N Spiderman The Movie 3 


32 | +2 | SPIDERMAN 2 : 
33 N Need for Speed ProStreet | Лято e и Всеки арды! По каво съдим ли? Ами 


+13 | Сас 3 Tiberium Wars и при PS3 заглавията има адсКи много нови 
Наги , 
N COMPANY OF HEROES неща В Класацията! Най-лошо пада FIFA'09 


Която рухва om първо чак на 16-о място. Ммм, 
еми да, при Конкуренцията на хитоВе Като 
Prototype и infamous 


Terminator Salvation 


37 N Power Rangers Super Legends 


38 Quantum of Solace азу 
i отпалналите 
39 | N | Half Life 2 The Orange Вох во Ton Ha от миналия месец заглавия, 
= на тока: колко ще ни липсват: 


40 COUNTER STRIKE SOURCE 


Prince of Persia: Trilog 


| Splinter Cell Trilogy 
| Burnout Paradise Ultimate Box 


41 5 Lord of the Rings CONQUEST 


42 EED FOR SPEED 8 UNDERGROUND 2 


SIMS 2 UNIVERSITY 


44 N TMNT 


ICE AGE 2 


PC ron 50 


46 N FIFA Manager 09 

47 N Pirates of the Carribean 3 

48 N X MEN LEGENDS 2 RISE OF APOCOLYPSE 
| 49 N GODFATHER 


ез NEXT 


В слелващия брой 


очаквайте... 


е Street Fighter IV 


ニー 


~ 


Уличните 6umku този месец се пренасят от Конзолния на 
добрия стар РС фронт. Сама по себе си появата на РС 
Версия на една от най емблематичните fighting игри си е 
събитие (най-меко Казано) и точно по тази причина сме 
длъжни да му отделим нужното място - нищо че Вече 
писахме за Конзолния Вариант. 


е Call of Juarez: Bound in Blood 


YE L ¿ 
Зарязали ония 6u6Aeücku малоумия от предната част, 
UbiSoft са Hu nogeomBuAu едно продължение Ha брутал- 
но изглеждащия си уестърн шутър, Което е по-без- 
компромисно, по-Кърваво, по-динамично и още по-заше- 
метяващо на Външен Вид. С други думи - патаклама 
„Клинт Ийстууд стайл“. Както би се изразил Колегата 
АнКоВ - Haaaaaauc! 


48/qameplay/102 


O, надигни се отново, Всемогъщи! Гадните римляни тъпчат 
земите ни, опустошават полята ни, крадат жените ни и 
злоупотребяват с овцете ни... bbbM или май беше об- 
ратното... Anyways - събуди се, грабни Верния си меч и 
noBegu легионите от миниъни Към победа. И помни: Evil, 
always finds а мау! 


Може би знаеш - през това лято Батко Цайсатко идва за 
един последен рунд срещу гологлавия Волдемор на големия 
екран. Е, традиционно ще има реванш на по-малките, РС u 
Конзолни еКрани, така че готви се. Ще играем Куидич, ще 
обикаляме из познатите Коридори на Хогуортс - изобщо ще 
правим Всичко онова, което обикновено правят магьосници- 
те В свободното си Време. 


СЕГА а x. 
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т. Е 04341077087-8 | | 
| Ж СААС a „лас. 
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4 
№ K 


№... 


° 0/01 ,8./мин.? Към 


три предпочетени номера 


є 


е 100 безплатни минути и 
ТОО безплатни SMS-o * * 


при аКтибиране на пакета 


е цена на пакета 7,98 148. 


“Цената от 0,01 ^В./мин. за разговори и SMS Към 3 номера 
за 31 ани е Валидна при презареждане с 10 АВ. и повече. 
При презареждане nog 10 лв. цената за разговори и SMS 
Към 3 номера за 31 gnu е 0,05 лв./мин. 

+ Първоначални 100 безплатни минути и 100 безплатни 
5М5-а Към 3 предпочетени номера, Валидни 31 дни от 
атата на актибиране и 5 АВ. първоначален греши 
ея информация В търговската мрежа на GLOBUL и на 
www.globul.bg. 


